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iele Spiele auf PC oder Konsolen sind gekommen - und in Vergessenheit geraten.
Doch ein Spiel ist gekommen um zu bleiben! Die Rede ist von Elder Scrolls V: Skyrim.
Im Jahr 2011 erschienen, erfreut es sich noch immer gréfSter Beliebtheit, was vor
allem auch daran liegt, dass es fiir kein anderes Spiel so viele Modifikationen (Mods)
gibt wie fiir Skyrim. Niemand kann mehr mit Sicherheit sagen, wie viele Mods es fiir Skyrim
gibt, die Anzahl diirfte aber in die Hunderttausende gehen. Zu verdanken ist das in erster Linie dem
Entwickler Bethesda Game Studios. Denn anders als bei vielen anderen Projekten werden Modder von
Bethesda nicht strafrechtlich verfolgt, sondern durch Bereitstellung verschiedenster Werkzeuge
unterstlitzt, was zu einer bliihenden Modding-Szene fiihrte, mit deren Werken wir uns hier ein wenig
befassen werden.
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4 MOTZ NICHT - NIMM MODS «

Flir kein anderes Spiel gibt es so viele Mods wie fiir Skyrim. Wir
prasentieren euch in dieser Ausgabe einige der - unserer Meinung -
besten Mods und Cheats. Viel Spaf3 beim Durchforsten - vielleicht findet
ihr ja die eine oder andere Mod, die ihr noch nicht kennt und mit der ihr
euer Spiel aufpeppen mochtet..
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4 IMMOBILIEN IN SKYRIM «#

Keine Lust immer in verwanzten Tavernen oder unter freiem Himmel zu
schlafen? Ich braucht Platz um eure Beutestiicke zu lagern oder zu
prasentieren? Dann solltet ihr euch nach einem Haus in Skyrim
umsehen. Aber vielleicht wollt ihr ja eine Festung? Oder vielleicht ein
ganzes Dorf mit Festung? Hier werdet ihr fiindig!
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4 DIE SCHRIFTEN VON SKYRIM ¢

Da wir diese Ausgabe fast vollstdndig dem Spiel Skyrim gewidmet
haben, darf natiirlich auch eine kurze Auflistung im Spiel verwendeter
Schriften nicht fehlen. Die meisten davon sind natiirlich rechtlich
geschiitzt und fir uns unbezahlbar. Aber es gibt verninftige und

glinstige Alternativen.
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4 DRAGON MAP MAKER «

Ist der Dragon Map Maker eine Konkurrenz oder gar eine Alternative zu
Dungeon Alchemist? Wir haben uns das Programm gekauft und werden
mal sehen wo seine Stdrken und Schwdchen zu finden sind. Im ersten
Test liberwiegen leider die Schwdchen, aber vielleicht verschafft ihr
euch selbst einen Uberblick.
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Durch einen Klick auf das “ B “ Buch unten links gelangt ihr wieder zu diesem Verzeichnis zurtick!
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ods haben nichts, wie von Xenia spafleshalber angemerkt, mit Motzen zu tun,
sondern mit Modifikationen - und derer gibt es flir Skyrim so viele, dass

selbst eine ganze Buchreihe nicht ausreichen wiirde um sie alle aufzuzdhlen.
- Genau jetzt, in diesem Augenblick, den 2. Juni 2023 um 9:37 Sommerzeit,
kann man auf Nexus-Mods sage und schreibe 67.959 Mods fiir Skyrim (PC) downloaden - und es
werden stlindlich mehr. Ob man eine Mod nun fiir niitzlich oder brauchbar erachtet, das liegt wohl
einzig und alleine im Auge des Benutzers. So erschien heute zum Beispiel eine Mod, welche die
meisten Flaggen in Skyrim durch die , Regenbogenflagge® ersetzt. Naja... Eine andere, durchaus
witzige, Mod erlaubt es dem Spieler, der Spielerin oder einer non-bindren Person die Fingerndgel
des Charakters in einem bestimmten Farbschema zu lackieren. Unsere kurze Meinung dazu:
»Nette Ideen, aber man kann es auch ein klein wenig tibertreiben.« Wir vertreten die Meinung,
dass es weit sinnvoller ist, sich mit ndtigem Respekt zu behandeln - und zwar in beide Richtungen -
als seinem Skyrim Charakter die Fingerndgel zu farben. Aber dennoch miissen wir anerkennen,
dass die Mod sehr gut ausgearbeitet ist.
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Und natirlich ohne Absicht den Mod-Autor oder Angehorige dieser Gruppen beleidigen zu wollen,
diese Mod gehort fiir uns ganz klar in die Kategorie ,,Mod-Kuriositaten* auf die wir in einer
anderen Ausgabe noch naher eingehen werden. Aber kurios muss keinesfalls schlecht bedeuten...
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Eine Frage, welche wir oft gestellt bekamen war, welche Mod uns von allen am Besten gefallt. Das
ist schwer zu sagen, denn es gibt wirklich eine Vielzahl guter Mods, aber wir glauben sagen zu
konnen, dass Bethesda die machtigste aller Mods bereits mit dem Spiel mitliefert - allerdings nur
mit der PC-Version, Konsolen-Spieler haben hier leider das Nachsehen. Wir sprechen
von der Kommando Konsole, die per Tastendruck aufgerufen werden kann.. Dazu
einfach die Taste iber der Tabulator-Taste driicken. Bei der Abbildung der Taste (links)
handelt es sich um die Taste einer deutschen Standardtastatur (QWERTZ). Bei anderssprachigen
Tastaturen kann die Beschriftung abweichen - es handelt sich jedoch immer um die Taste tiber der
Tabulator-Taste.
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Achtung! Das Verwenden der Kommando Konsole fithrt in den meisten Fallen dazu, dass ihr im
Spiel keine Errungenschaften mehr erwerben konnt. Wer das Spiel also ehrlich spielen mdchte, der
sollte tunlichst die Finger von der Kommando Konsole lassen. Ganz kurz gesagt - wer schummelt
wird bestraft. Wir haben uns fiir die Benutzung der Kommando Konsole einen eigenen Spielstand
angelegt, denn ohne Konsolenbefehle ist es kaum moglich verniinftige Screenshots zu erstellen. So
lassen sich zum Beispiel iiber die Kommando Konsole Wetter und Zeit im Spiel beeinflussen. Im
Internet findet ihr Dutzende Seiten mit Auflistungen der Befehle...

Und bevor wir jetzt eben so viele E-Mails beantworten miissen, hier eine kurze Auflistung der
Befehle, welche wir verwenden. Aber noch einmal zur Sicherheit! Die Verwendung der Konsole
fuhrt in den meisten Fallen dazu, dass es nicht méglich ist Errungenschaften freizuschalten. Gebt
bitte nicht uns die Schuld, wenn ihr nur ,,schnell etwas versuchen“ mdéchtet und euch damit viele
Stunden Spiel zunichte macht. Nach Driicken oben beschriebener Taste befindet ihr euch in der
Kommando Konsole, die ein wenig einer alten DOS Oberflache dhnelt und auch so benutzt wird.
Beim ersten Aufruf der Konsole wird das erste Zeichen, welches ihr danach eintippt mit sehr hoher
Wahrscheinlichkeit nicht erkannt. Um dem vorzubeugen, haben wir uns angewdéhnt, nach Aufruf
der Konsole zuerst die Return Taste zu driicken. Bei den Eingaben miisst ihr nicht auf GroR- oder
Kleinschreibung achten. Wir machen das jetzt nur, damit es ein wenig tibersichtlicher wird. Also -
welche Kommandos verwenden wir.. Ach ja! Und vergesst bitte nicht nach Eingabe eines
Kommandos die Return-Taste zu driicken.

® TGM (Toggle God Mode)

Der Name des Befehls ldsst es schon erahnen... Damit aktiviert oder deaktiviert ihr den God Mode.
In diesem Modus seid ihr - naja - ein Gott. Nichts und niemand kann euch in diesem Modus etwas
anhaben. Wohl unnétig zu erwdhnen, dass dieser Modus zur sofortigen Disqualifikation bei den
Errungenschaften fiihrt. Und so zu spielen macht auch nicht wirklich Spaf...
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® TFC 1 (Toggle Freefly Camera)

Der Befehl TFC aktiviert eine frei steuerbare Kamera, was zum Erstellen von Screenshots natiirlich
unerldsslich ist. Erganzt man den Befehl um die Zahl 1 - also TFC 1 (bitte das Leerzeichen zwischen
TFC und 1 beachten) wird das Spiel bis zu erneuter Eingabe des Befehls pausiert. Das ist natiirlich
besonders praktisch, wenn man ungestort Screenshots erstellen mdéchte - ohne das sich die
Lichtverhadltnisse dabei andern.

e O b

& TM (Toggle Menus)

Dieser Befehl ist tiberaus niitzlich - aber auch ein wenig gewéhnungsbediirftig in der Anwendung.
Der Befehl deaktiviert das komplette HUD. Kompass, Fadenkreuz, Gesprachstexte, selbst die
Kommando Konsole - alles ist auf einen Schlag unsichtbar, sobald ihr diesen Befehl eintippt. Man
sollte diesen Befehl also immer als letzten eintippen, bevor man die Konsole durch Driicken
besagter Taste (auf der deutschen Tastatur nennt man sie Zirkumflex-Taste) schlief3t. Jetzt kommt
der gewohnungsbediirftige Teil. Um das HUD wieder sichtbar zu machen, muss der Befehl erneut
eingegeben werden - und zwar in einer unsichtbaren Kommando-Konsole. Wir haben uns dazu
folgende Reihenfolge angewohnt <Zirkumflex> <Return> TM <Return>. Die Angaben in den
Klammern beschreiben natiirlich die Tasten, die ihr driicken miisst.
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% Set Timescale To ## (Zeit in Skyrim verlangsamen/beschleunigen)

Manchmal ist es erschreckend wie schnell die Zeit in Skyrim vergeht. Ihr setzt euch am frithen
Nachmittag in Rifton (Riften) auf eine Bank, bldttert ein wenig in einem Buch und schon ist es im
Spiel dunkelste Nacht. In der realen Welt ohnehin, aber zumindest in Skyrim kénnen wir etwas
dagegen tun - und zwar mit dem Kommando Set Timescale To ##, wobei ## fiir eine Zahl von 1 bis
sehr viel steht. Wir wiirden allerdings nicht empfehlen iiber 60 zu gehen, da das Spielgeschehen
sonst darunter leidet. Was genau bewirkt dieser Befehl also? Nun, er legt das Verhdltnis zwischen
realer Zeit und der Zeit in Skyrim fest.

Gebt ihr zum Beispiel statt ## die Zahl 5 ein, so vergehen in einer Minute Spielzeit, fiinf Minuten
in der Welt von Skyrim. Set Timescale To 5 ldasst die Zeit im Spiel also fiinfmal so schnell vergehen
wie in unserer realen Welt. Bei Set Timescale To 113duft die Zeit im Spiel genau so langsam ab wie in
unserer realen Welt. Auch wenn die Eingabe einer 0 jetzt vielleicht verlockend erscheint - das
wirde den Zeitfluss in Skyrim zum Erliegen bringen - raten wir davon ab.
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Weshalb? Es steht zwar die Uhr still, aber das Leben in Skyrim geht weiter. NPC’s gehen ihren
Geschaften nach, Pflanzen wachsen, Hiithner legen Eier... ...aber die Zeit steht still. Jetzt laufen aber
viele Dinge in Skyrim zeitgesteuert ab und wenn man die Zeit anhalt passieren diese Dinge einfach
nicht. Das kann sogar so weit gehen, dass man Quests nicht mehr abschlieen kann oder ihr nicht
im Tempel der Mara heiraten konnt - weil einfach die Zeit bis zur Feier nicht verstreicht.

Kurz gesagt - fiir ein kurzes Foto Shooting in Skyrim ist die 1 ganz in Ordnung, aber langfristig
sollte man keine Werte unter 10 verwenden um Probleme mit zeitgesteuerten Events zu
vermeiden. Der voreingestellte Standardwert diirfte etwa bei 24 liegen.

(@)

® Set Gamehour To ## (Uhrzeit einstellen)

Keine Frage, manchmal sieht eine Szene im Sonnenuntergang um 17:00 am Schonsten aus. Jetzt ist
es aber schon 18:45 in Skyrim. Langes Warten bis es wieder 17:00 ist - und wer weif3 ob das Wetter
dann mitspielt. Das Wetter kann in Skyrim binnen kiirzester Zeit dramatisch umschlagen. Abhilfe
schafft hier der Befehl Set Gamehour To ##, wobei die ## durch Zahlen von 1 bis 24 zu ersetzen
sind. Ganz klar - gebt ihr eine 6 ein, so ist es 6:00 am Morgen, bei einer 17 ist es 17:00 (5 p.m.) am
Abend. Bei englischsprachigen Spielern sorgt das 24 Stunden System vielleicht fiir Verwirrung,
aber in unserem Fall sollte das kein Problem darstellen. Ach ja... Bitte nur volle Stunden eingeben,
also nicht 17:21 oder 9,42.

— (@) =

& SW ######## (Set Weather - langsamer, natiirlicher Ubergang zu gewdhltem Wetter)
& FW ######## (Force Weather - sofortige Anderung zu gewdhltem Wetter)

Uhrzeit stimmt, das Zeitverhdltnis ist angepasst, die Riistung und Waffen des Models sind auf
Hochglanz poliert - aber das Wetter spielt absolut nicht mit. Oder ihr misst Fische fangen, die
man nur bei Regenwetter fangen kann und es ist weit und breit keine Wolke in Sicht. Hier kénnen
die Befehle SWund FW, sowie die achtstellige Wetter-ID helfen. Wir verwenden fast ausschlief3lich
den Befehl FW, da wir beim Bilder malen (Screenshot erstellen) nicht warten wollen bis sich das
Wetter verdndert hat. Eine ziemlich umfangreiche Liste der Wetter-ID’s findet ihr auf
elderscrolls.fandom.com, aber um die Sache ein klein wenig zu vereinfachen, findet ihr hier auf
den nachsten Seiten, einen kleinen Auszug daraus. Ach ja! Einen kleinen Vorteil hat auch der SW
Befehl. Gibt man nach der ID <Leerzeichen>1 - also SW ######4## 1 - ein, so bleibt das Wetter in
der gewadhlten Einstellung, bis es durch ein FW ######## aufgehoben wird. Die ######## sind
natiirlich durch die achtstellige Wetter-ID zu ersetzen, aber das sollte jetzt schon klar sein.



https://elderscrolls.fandom.com/wiki/Console_Commands_(Skyrim)/Weather
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ID: 0010elf2 - Sonnentag

Ein strahlend schoner Sonnentag in Skyrim. Der
Himmel ist strahlend blau und nur wenige, fluffige
Wolken sind am Himmel zu sehen. Ein herrlicher
Tag um ein Bad im Fluss zu nehmen. Nachts wird
der Himmel von atemberaubenden Polarlichtern
erhellt und in Farben getaucht.

ID: 000d4886 - Gewittersturm

Bei so einem Wetter jagt man nicht einmal einen
Hund vor die Tire. Der Tag ist schwarz wie die
Nacht, es schiittet wie aus Eimern, Blitze reien
Locher in die Dunkelheit und das Donnergrollen
1dsst selbst hartgesottene Krieger unter ihrer Decke
zusammenzucken. Kurz - bescheidenes Wetter!

ID: 000c8221 - Schneesturm

Ein Spruch trifft bei Skyrims Wetter ganz sicher zu
- Schlimmer geht’s immer! Wer meint, dass ein
Gewittersturm etwas fiir Warmduscher ist, der
kann sein Gliick ja mal im Blizzard versuchen. Hat
man die Mod True Storms installiert kann man
keine zehn Meter weit sehen.

ID: 04018471 - Ascheregen

Solstheim war nie das Paradies von Tamriel, aber
eine Reihe von Vulkanausbriichen haben den
sudlichen Teil der Insel in eine Aschewdste
verwandelt, in der so gut wie nichts wachsen und
gedeihen kann. Auch Jahre nach dem letzten
Ausbruch fliegt noch Vulkanasche durch die Luft.

Achtung - jetzt wird’s wirklich schaurig - und das Wetter hollisch!



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2472
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2472
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ID: 02006aec - Sonnenfinsternis

Ein Festtag fiir Vampire! Endlich mal am Tag durch
Skyrim wandern ohne den negativen Einfluss der
Sonne spiren zu missen. Nicht die geringste
Ahnung ob es tatsdchlich so ist - ich bin Werwolf -
aber es klingt zumindest gut in der Beschreibung.
Und wie ihr sehen kénnt ist es wirklich finster!

ID: 0010199f - Blutmond

Was die Sonnenfinsternis fiir Vampire ist, das ist
der Blutmond fiir Werwdlfe. Die perfekte Zeit um
*Spoiler* mit Aela auf die Jagd zu gehen um die
,Silberne Hand" zur Strecke zu bringen. Lasst uns
den Himmel rot farben mit ihrem Blut! Auch diese
Beschreibung dient lediglich der Dramatisierung...

ID: 0010199f - Apocrypha Apokalypse

Fir den Designer dieser Welt habe ich nur einen
Ratschlag: »Such dir Hilfel« Nie zuvor in meinem
Leben habe ich ein derart irres Leveldesign erlebt.
Wie hat Chris gehdssig angemerkt: »Jetzt weifd ich,
wie es in deinen Gedanken aussieht Peter! Danke
auch!« Welt und Wetter erinnern stark an Alien...

Doch wie schon erwdhnt handelt es sich hier nur um einen ganz kleinen Auszug aus Skyrims
Wetter. Insgesamt stehen iber 120 verschiedene Wetterszenarien zur Auswahl. Wie schon erwdhnt
- auf elderscrolls.fandom.com findet ihre eine grofle Auswahl and Szenarien.

& CoC #i#t##4# (Center on Cell - Teleportation)

Dieser Befehl ist mit sehr viel Vorsicht zu genie3en, er kann das Leben vereinfachen aber auch
Quests ,,zerstoren* und unlésbar machen. Was genau macht dieser Befehl? Nun - er , teleportiert*
euch an den angegebenen Zielort, und zwar ganz egal von wo aus. Manchmal kann das niitzlich


https://elderscrolls.fandom.com/wiki/Console_Commands_(Skyrim)/Weather
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sein, wenn man zum Beispiel wie wir mit einem Kamel zwischen zwei Sdulen in ,,World of Rudra“
steckt und deswegen auch nicht absteigen kann. Also startet man vom letzten gespeicherten
Spielstand neu oder man ,teleportiert sich mittels CoC aus der Klemme. Was man allerdings
niemals tun sollte - ist sich aus einer aktuellen Quest weg zu teleportieren. Ein sehr gutes Beispiel
flir Quests, welche dann unlésbar werden, sind die Quests um die Mod ,,Clockwork Castle“. Neben
,Legacy of the Dragonborn* die schonste Mod die ich je gesehen. Was mich - entschuldige Chris -
uns daran stort, ist das man die Quests durchspielen muss um wieder nach Skyrim gelangen zu
konnen. Reif3t einem jedoch der Geduldsfaden und man teleportiert sich aus der Quest nach Skyrim
zurlick, so hat man keine Moglichkeit mehr je in Besitz des Schlosses zu kommen - und glaubt mir,
das wadre wirklich schade.

Aber genug dariiber, kommen wir zu den moglichen Angaben fiir Zielorte in Skyrim. Wie immer
sind die ##### - in diesem Fall durch einen Textstring zu ersetzen. Sollte der Name ein
Leerzeichen enthalten, so muss er unter Anfiihrungszeichen gesetzt werden, sonst wird’s nichts
mit der Teleportation. Zur Sicherheit noch ein kleines Beispiel - die Eingabe des Kommandos
CoC Whiterun bringt euch direkt hinter das Stadttor der Hauptstadt. Und wie schon zu Beginn
erwahnt, die Konsole unterscheidet nicht zwischen Grof3- und Kleinschreibung. Wir verwenden sie
bei den Namen nur zwecks besserer Lesbarkeit.
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Die, unserer Meinung nach, wichtigsten Orte fiir das CoC Kommando sind...

Whiterun - Ihr werdet auf die Briicke tiber den Fluss vor Whiterun teleportiert.
WhiterunTempleOfKynareth - Thr werdet direkt in den Tempel der Kynareth teleportiert
WhiterunBanneredMare - Thr seid durstig? So gelangt ihr direkt in die Taverne von Whiterun.

WhiterunHallOfTheDead - Grusel gefdllig? Mit dem Kommando geht’s in die Leichenhalle.

SolitudeOrigin - Thr werdet hinter das Stadttor von Solitude teleportiert - Tipp: 180° drehen!
SolitudeWinkingSkeever - Lust auf Gesang? Den gibt es in der Taverne von Solitude.
SolitudeBluePalace - Wie der Name vermuten lasst werdet ihr in den Blauen Palast teleportiert.

SolitudeTempleOfTheDivines - Der Tempel von Solidute ist sicher einen Besuch wert.

RiftenOrigin - Thr werdet auf den Marktplatz von Riften teleportiert - ins Herz der Stadt.
RiftenRaggedFlagon - Die Untergrundtaverne ist das Hauptquartier der Diebesgilde.
RiftenTempleOfMara- Teleportiert euch in den Tempel, damit ihr eure Hochzeit nicht verpasst!

RiftenFishery - Auf den Docks der Fischerei befindet sich ein guter Angelplatz..

MarkarthOrigin - Ihr werdet hinter das Stadttor der , vertikalen Stadt‘ teleportiert.
MarkarthSilverBloodInn - Durstig? Ab in die Taverne von Markarth - Freibier! Nicht wirklich...
MarkarthTempleOfDibella- Teleportiert euch in den Tempel der Gottin von Liebe und Schonheit.

MarkarthHallOfTheDead - Aus dieser Leichenhalle verschwinden immer wieder Leichen.

WindhelmOrigin - Thr werdet in eine Seitengasse nahe des Palastes teleportiert..
WindhelmTempleOfTalos - Eigentlich ist die Religion des Talos verboten - sein Tempel desolat.
WindhelmPalaceOfTheKings- Der Palast ist nicht gerade eine Augenweide - eher schmucklos.

WindhelmNewGnisisCornerCkub - Die schdbigste Taverne in Skyrim und Umgebung.

Dies ist nur ein ganz kleiner Auszug aus den mdglich Zielen fiir das CoC Kommando. Eine viel
ausfiihrlichere Auflistung findet ihr auf:

https://elderscrolls.fandom.com/wiki/Console_ Commands_ (Skyrim)/Locations
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Achtung! Chris hat mich gerade noch auf etwas sehr Wichtiges hingewiesen, was das Teleportieren
per CoC Kommando betrifft. Sollte man sich zum Beispiel in einen Shop teleportieren - zum
Beispiel SolitudeBitsAndPieces - dann miisst ihr das unbedingt wihren der Offnungszeiten des
Shops tun. Teleportiert ihr euch wahrend der Nachtstunden an so ein Ziel, dann gilt das als
Einbruch und ihr habt sofort die Stadtwachen im Nacken. Das Gleiche gilt natiirlich auch, wenn ihr
euch in Privathduser teleportiert.

® Lydia (Little Girl Lost)

Nein! Lydia ist kein Konsolenbefehl, sondern sie war fiir
die Meisten von uns der erste Begleiter - oder besser
gesagt Begleiterin - auf unseren Abenteuern in Skyrim.
Leider leidet unsere Begleiterin an einer Krankheit, die sich
,Sschwache K.I.“ nennt. Diese war 2011 noch ziemlich stark
verbreitet und so kam es immer wieder mal vor, dass Lydia
einfach ,verloren ging“. Entweder weil sie uns nicht folgen
konnte - oder wir ihr nicht. Vielleicht haben wir auch das
eine oder andere Mal den CoC Befehl benutzt, der zwar uns
an einen anderen Ort bringt - unsere Follower aber nicht.

Manchmal hat sie sich aber auch nur mit den Falschen
angelegt und das Zeitliche gesegnet. Obwohl es in Skyrim
viele Begleiter und Begleiterinnen gibt, ist uns die
furchtlose Kriegerin doch irgendwie ans Herz gewachsen.
Ok! Es ist geschummelt, aber die Konsole ermdoglicht es
uns, Lydia - und andere - zu uns zuriick zu holen. Einfach
nur die Konsole 6ffnen und folgende zwei Zeilen eintippen.

Prid 000a2c94
MoveTo Player

Schon sollte Lydia, wie von Zauberhand, an eurer Seite auftauchen. Tut sie das nicht, habt ihr
leider einen Fehler bei der Eingabe gemacht. Jetzt bleibt aber noch die Frage, ob sie strahlend
neben euch steht oder tot zu euren Fiiflen liegt. Sollte sie bereits verstorben sein, so konnt ihr sie
nun mit dem - ein wenig sarkastischem - Befehl RecycleActor wieder zum Leben erwecken. Auf
diese Art bleibt Lydia fiir immer an eurer Seite. Das funktioniert natiirlich auch mit anderen
Followern, wenn ihr statt Lydias RefID, die des anderen Charakters verwendet.
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s mutet schon ein wenig seltsam an... Die sonst so strenge USK hat
Skyrim den blauen 16er Pflatsch verpasst, wahren die PEGI das Spiel ab 18
freigegeben hat. In den USA wurde das Spiel von der ESRB aufgrund des
extrem hohen Gehaltes an Sex und Alkoholkonsums nur fiir Erwachsene iy
empfohlen. Viele Spieler werden jetzt verwundert den Kopf schiitteln und sich fragen
ob sie vielleicht eine zensierte Version besitzen oder in den Einstellungen etwas
ibersehen haben. Sex in Skyrim? Gibt es nicht! Zumindest nicht ohne Mods.. ...und um
eine dieser Mods geht es jetzt in dieser Ausgabe. Und zwar um die Mods ,,Flower
Girls“ und ,,Amorous Adventures for Flower Girls*, welche die Welt von Skyrim um das Geschaft
der kduflichen Liebe erweitert. Aus diesem Grund miissen wir darauf hinauf hinweisen, dass der
folgende Teil dieses Magazins nicht fiir Kinder und Jugendliche unter 16 Jahren geeignet ist und
jede Menge SPOILER enthalt.

Es ist wohl nicht notig zu erwdhnen, dass es zu Sex-oder Nackt-Mods sehr geteilte Meinungen
gibt. Auch in unserer Gruppe reichen die Meinungen von »Das braucht kein gesunder Mensch!« bis
zu »Das macht Skyrim erst komplett!« Solltet ihr auch zur Gruppe gehoren, die solche Mods
generell ablehnen, dann solltet ihr diese ausfiihrliche Mod-Beschreibung vielleicht iiberspringen,
aber wir versprechen euch, dass euch damit etwas entgeht.

® Flower Girls SE (Let’s talk about sex!)

Ja, das ist diese skandalose Mod, die es den Helden in Skyrim erlaubt erotische Abenteuer zu haben.
Aber vielleicht ist der Begriff Abenteuer hier schon etwas zu weit hergeholt, denn eigentlich bietet
Flower Girls SE nur den Rahmen auf dem Abenteuer und Charaktere aufbauen kénnen. Das ganze
Abenteuer besteht eigentlich darin, von der Moglichkeit kauflicher Liebe Gebrauch zu machen Das
geschieht, indem man eines der Blumenmaddchen (daher der Mod-Name) anspricht, 25 Septimes
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bezahlt, eventuell ein intimes Pldatzchen aufsucht und den
gewtlinschten Service auswahlt. Dafiir wird man - falls nicht
in den Einstellungen deaktiviert - mit verschiedenen
Animation ,belohnt“. Hier haben wir uns zum ersten Mal
krumm und damlich gelacht, denn wenn man nicht
zusatzlich einen Nackt-Patch installiert behalten die
Figuren ihre ,Unterwdsche“ - oder Skyrim Windel wie
Chris sie nennt - an. Und selbst mit Nackt-Patch sieht der
mannliche Charakter noch immer aus wie Barbies Freund
Ken. Man muss sich also noch durch einige andere Mods
kampfen um eine ,realistische® Darstellung zu erreichen.
Wer auf die optische Darstellung verzichten mochte, der
kann dies in den Einstellungen tun. Es erscheint dann nur
eine Textmeldung, dass gefummelt und etwas Unzlchtiges
getrieben wurde.

Blumenmaddchen in Skyrim zu sein, ist ein harter Job, genau
wie in unserer Welt auch. Bei jedem Wetter und zu jeder
Tages- oder Nachtzeit sind sie in den wichtigsten Stadten
anzutreffen. Thr findet sie im schonen Whiterun, im
frostigen Windhelm, im schénen Solitude, bieten ihre
horizontalen Dienste im vertikalen Markarth an und in Riften sorgen sogar zwei Blumenmaddchen
fiir das Wohl ihrer Kunden. Doch das alleine ware schon wenig, nicht wahr?

Eine Neuerung, welche durch Flower Girls dem Spiel hinzugefligt wird, ist die Moglichkeit um die
Gunst einer Angebeteten zu werben - sie quasi zu verfiihren. Thr kdnnt versuchen ihr Herz durch
Komplimente oder durch Geschenke zu gewinnen. Aber nicht nur dadurch kénnt ihr in der Gunst
eurer Angebeteten steigen. Auch wenn sie euch auf der Jagd nach Drachen begleiten darf und
Zeugin wird, wie ihr einen erlegt steigt euer Ansehen. Auch wenn sie euch beim Baume fdllen oder
Holz hacken zusehen kann wirkt das auf sie wie ein Aphrodisiakum. Wem das aber zu viel Arbeit
ist, der kann auch auf die mitgelieferten Zauber zuriickgreifen.

Bewitch (Verzaubern) - der verzauberte NPC muss einer spielbaren Rasse angehdéren, wird dafiir
aber sechs Skyrim-Stunden lang zum Blumenmaddchen und bietet seine/ihre Dienste an. Der
Zauber wirkt allerdings nicht bei allen NPC’s. Und seid bloR vorsichtig, bei wem ihr den Zauber
anwendet - oder wollt ihr stundenlang von einem Ork angebaggert werden, der euch erzahlt, was
er flir 25 Septimes alles mit euch machen wiirde. Igitt! Den Zauber findet ihr in der Kategorie:
Ilusion
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Seduce (Verfithren) - Der Zauber ermdglicht es euch, den Ziel-NPC zu verfithren. Dies wurde fiir
die NPCs implementiert, die ihr nicht durch das Durchfithren von Quests/Sammeln von
Materialien verfithren kénnt. Dies setzt natiirlich voraus, dass ihr ,,Seduction“ in den Optionen fiir
Flower Girls aktiviert habt. Beachtet, dass dieser Zauber duflerst selten bendtigt werden sollte, er
ist eigentlich fir durch Mods hinzugefiigte NPCs gedacht. Den Zauber findet ihr in der Kategorie:
Ilusion

Fornicate (Unzucht treiben) — Mit diesem Zauber animiert ihr zwei Ziel-NPCs - wenn diese einem
zuldssigen Typ angehoren - sich , viel besser kennenzulernen®. Die Szene zwischen den beiden
findet dann genau vor euren Augen statt. Den Zauber findet ihr in der Kategorie: Illusion

Pleasure Self (Selbstbefriedigung) — Wenn dieser Zauber einer Erklarung bedarf, dann ...

FG-Options — Dieser , Zauber“ ermoglicht es euch, Flower Girls ganz nach euren Winschen
anzupassen. Obwohl Flower Girls kaum negativen Einfluss auf eure Spielstande hat, gibt es auch
eine Deinstallationsoption, um euren Spielstand vollstandig von jeglichem Flower Girls-Einfluss
zu befreien, falls ihr euch entscheidet, dass dieser Mod nichts fiir euch ist.

Er werdet die Mod doch jetzt nicht tatsdchlich wieder deinstallieren oder? Damit wiirde euch
namlich wirklich etwas sehr Gelungenes entgehen. Namlich die...

— __@_ -
& Amorous Adventures (SPOILER-ALARM)

Gleich eines vorweg! Es gibt von den Amorous Adventures auch die Amorous Adventures Plus, die
ein paar kleine Fehler in der Ursprungs-Mod ausbessert, aber eine beachtliche Anzahl neuer
Probleme verursacht. Solltet ihr die Installation der Mod in Erwdagung ziehen, dann nehmt bitte die
Originalfassung. Die ist zwar auch nicht 100% fehlerfrei, aber das hat in Skyrim nichts zu bedeuten
Und wer sich durch die Darstellung von sexuellen Handlungen genervt fihlt, der kann auch auf
eine ,,Clean Version“ der Mod zurtickgreifen, die ohne Darstellungen auskommt.

Wie der Name vermuten ldsst, geht es in dieser Abenteuer-Mod um erotische Geschichten, doch
wer dahinter jetzt einen Skyrim Porno vermutet, der tut dieser Mod wirklich verdammt unrecht.
Die Abenteuer - oder Geschichten, je nachdem wie man es sehen mochte - haben namlich
Uberraschend viel Tiefgang. Viele von uns kennen Carlotta Valentina, die auf dem Markt von
Whiterun Obst und Gemiise verkauft. Einige von uns haben sich vielleicht auch die Zeit genommen,
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sich ein wenig mit ihr zu unterhalten. So erfahrt ihr, dass die hart verdienten
Septimes gerade mal so zum Uberleben fiir sie und ihre Tochter Mila reichen. In der
Quest ,,A Key To Her Heart“ erfahrt man in einer ergreifenden Geschichte, warum sich
Carlotta alleine um ihre Tochter kiimmern muss. Schon alleine diese Quest ist es,
unserer Meinung nach, wert das man sich diese Mod installiert. Nicht nur, dass die
Geschichte dahinter gut ist, ist diese Quest sehr gut in die Hauptstory von Skyrim
eingewoben. Und so manch eine(r) hat dabei sicher eine Trane weggedrtickt...

In ,,An Angel In Steel“ lernt ihr eure Begleiterin Lydia von einer ganz anderen Seite kennen Sie mag
zwar euer ,,Schwert und Schild“ sein, aber auch in ihrer Riistung steckt ein Mensch und es ist eure
Aufgabe sie davon zu iberzeugen, dass das Leben nicht nur aus Ehre und Pflichterfiillung besteht.
Im Laufe dieser Quest erfahrt ihr so einiges iiber die Bewohner von Whiterun mit dem ihr sicher
nicht gerechnet habt. Die Quest ist eher kurz und unkompliziert und eignet sich hervorragend als
Einstieg in die Amorous Adventures.

In ,,A Passionate Priestess“ lernt ihr die Priesterin Danica Purespring von einer ganz
anderen Seite kennen. Sie ist namlich nicht nur eine leidenschaftliche Heilerin im
Tempel der Kynareth. Sie bittet euch um den Gefallen ihr Saft (Harz) vom
yEldergleam® zu bringen, damit sie dessen Ableger in Whiterun heilen
kann. Thr erfahrt dabei zwar nichts tiber Danica selbst (die im

s englischen Original Uibrigens einen sexy Akzent hat) dafiir jedoch
MBS cine ganze Menge iber Natur und Glauben in Skyrim.

Hdtten wir uns mehr auf das konzentriert was Danica uns zu
Beginn der Quest erzdhlt, so hdtten wir diese sicher in deutlich
L kiirzerer Zeit 16sen konnen. All jenen, die wie wir ewig und noch drei
P jahre gerdtselt haben wie sie iiber die Wurzeln des ,Eldergleam
hinwegkommen, denen sei das Wort , Nettlebane“ ins Stammbuch
geschrieben. Wie bei so vielem im Leben liegt das Geheimnis auch hier in der Wahl des
richtigen Werkzeuges. Schafft ihr die Quest winkt eine leidenschaftliche Belohnung...

Ein wenig heikel ist die Quest-Reihe in Solitude... Nicht unbedingt wegen ihres Inhaltes, sondern
weil diese Quests sehr eng mit den Quests der Hauptstory verwoben sind. Lost man eine dieser
Aufgaben bevor man die Quest-Reihe mit ,,A Widow Too Soon“ startet, kann es passieren, dass die
Quest unldsbar wird, weil auslosende Momente fehlen. Es ist daher sehr wichtig, dass ihr zuerst
Elisif im Blauen Palast besucht und mehrmals mit ihr redet, bevor ihr euch in ein anderes
Abenteuer in Solitude stiirzt.
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Hier gibt es auch einen gravierenden Unterschied zur (nochmals Finger weg!) Plus Version.
Wahrend euch in der Original Version Jarl Elisif um eure Hilfe bittet, tut das in der Puls Version die
Wache am Stadttor. Um die Quest in der Plus Version zu starten, misst ihr entweder zu Ful3, per
Pferd oder mit der Kutsche nach Solitude reisen, die Strafle hoch laufen und mit der Stadtwache
sprechen. Verwendet nicht die Schnellreisefunktion, denn mit der landet ihr bereits in der Stadt
und koénnt so nicht mit der Wache sprechen. Hier hat die Plus Version voll verkackt!

Wie auch in der Hauptquest erfahrt ihr vom Tod Koénig Toryggs und der dahintersteckenden
Verschworung. Nachdem ihr einige Aufgaben fir Elisif erledigt habt - fiir die ihr natirlich gerne
eure Hilfe anbietet - bittet sie euch um den Gefallen eine Opfergabe an den Schrein des Talos zu
bringen. Hier kommt es dann zu einer seltsamen, aber schicksalhaften Begegnung,.

Wichtig! Verwendet wahrend Quests - haben wir schon mal erwdhnt - nicht das CoC
Kommando! Macht ihr es hier, weil ihr zu ungeduldig seid um in den Blauen Palast zu
reisen kann das ALLE ortsgesteuerten Aktionen im SPIEL - nicht nur in dieser Mod -

zerstoren. Schnellreisen sind in Ordnung, aber bitte kein CoC.

Rasch werdet ihr immer tiefer in den Sumpf aus Begierden und Korruption in Solitude gezogen. Am
Ende verwundert es nicht mehr, dass der Hof von Elisif von Vampiren unterwandert (,,Fangs of
Desire“) und das Bard’s College weit mehr ist als nur eine Dicht- und Gesangsschule (,,A Song Of
Lust And Guile“). Die Questreihe von Solitude ist wirklich ausgezeichnet gemacht und es ware
schade, wenn man sie durch ein CoC zerstort. Wir mochten an dieser Stelle nicht zu viel verraten,
denn es gibt wahrend der Quests viel zu erleben und zu erfahren. Und ja, zwischen und wahrend
der Quests ist auch ein klein wenig Platz fiir Erotik.

In ,,Hunting the Huntress“ versucht ihr Aelas Herz zu gewinnen...

Um diese Aufgabe zu 16sen, miisst ihr nur zu richtigen Zeiten, an richtigen Orten, mit ihr sprechen.
Klingt einfach, ist es aber nicht, denn woher soll man wissen wann der richtige Zeitpunkt ist? So
viel sei verraten - die richtigen Augenblicke sind in euer gemeinsames Abenteuer, die , Silberne
Hand“ auszuschalten, eingewoben. Dazu miisst ihr euch aber zuerst von ihr zum Werwolf machen
lassen. Wenn ihr das nicht wollt oder nicht konnt, weil vielleicht schon Vampirblut in euren Adern
flieRt - sorry - keine Aela.

Noch ein kleiner Hinweis zur furchtlosen Jagerin... Solltet ihr, wie wir, ganz versessen darauf sein
Aela zu heiraten und mit ihr unter ein Dach zu ziehen, dann erwartet euch eine ganz schone
Uberraschung falls ihr die Flower Girls SE installiert habt. Lasst es uns hoflich sagen: Sie ldsst ihrer
wilden Seite freien Lauf und ihr musst euch keine Gedanken mehr Giber erholsamen Schlaf machen.
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In Windhelm oder Whiterun, je nachdem wo ihr auf die S6ldnerin Jenassa trefft
- und sie fiir satte 500 Septimes anheuert - beginnt die Quest ,,Shadows and
Scars“. Was als simple Suche nach Papieren fiir die ,,East Empire Company
beginnt entspinnt sich zu einer tragischen Liebesgeschichte, die sehr gut in
die Standard Quests von Skyrim eingewoben ist. Ihr miisst dabei erfahren,
dass die Nord nicht immer so tolerant waren wie sie es heute sind. Ihr musst
erfahren, dass in einer Welt wie Skyrim kein Platz war, fiir die Liebe zwischen
einer Nord und einer Dunkelelfin. In diesem Abenteuer werdet ihr schonungslos mit Rassismus
und Vorurteilen in Skyrim konfrontiert und das sich die letzten Jahrzehnte - hinter verschlossenen
Tiren - nicht all zu viel daran geandert hat. Die Geschichte regt zum Nachdenken an...

Und als ware die Situation nicht schon kompliziert genug, ist auf eure Begleiterin auch noch ein
Kopfgeld ausgesetzt. Schafft ihr es das Abenteuer zu Uberstehen, Jenassas gebrochenes Herz zu
heilen und dafiir zu sorgen, dass sie von den Fanhndungslisten genommen wird? Keine leichten
Aufgaben, das konnt ihr uns glauben.

Auch das beschauliche Ortchen Riverwood ist Schauplatz so manchen Amorous
Adventures. Camilla Valerius ist eine attraktive, junge Frau - also kein

Wunder, dass die Manner in Riverwood verriickt nach ihr sind. Aber das wird

auch langsam zum Problem im Ort. Zwei Mdnner aus dem Ort, Faendal und

Sven, sind so verriickt nach ihr, dass ihnen kein Trick schmutzig genug
scheint um den Nebenbuhler in der Quest , The Suitors of Camilla Valerius“
auszustechen. Es liegt nun an euch herauszufinden, wer besser zu Camilla passt,
aber vielleicht seid ihr ja auch selbst ihrem Liebreiz verfallen. Ein Abenteuer, welches sehr gut
zeigt, dass es in der Liebe nicht nur Gewinner(innen) geben kann.

Das war nur ein kleiner Auszug aus den Amorous Adventures - alles in allem gilt es iber 30 Herzen
zu erobern. Die Quests bieten iiber 3500(!) - mit den Originalstimmen vertonte Dialogzeilen und
fligen sich nahtlos in das Geschehen der Hauptquests des Spieles ein. Wer sich nicht scheut, sich
darauf einzulassen, der erlebt mit den Amorous Adventures wirklich eine sehr spannende und auch
,menschliche* Erweiterung des Spieles. Es muss ja nicht immer nur um Mord und Totschlag in
Skyrim gehen oder etwa doch? Eure Entscheidung...

Abschlielend zum Thema Sex in Skyrim prdsentieren wir euch noch einige Mods, welche die
Dialogoptionen prominenter NPC’s um das Thema Sex erweitern - Shadowmans NPC’s.
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weifelsohne sorgen Shadowmans NPC’s fiir heftige Diskussionen bei Skyrim Spielern.
Selbst bei uns in der Gruppe wurde heftig diskutiert ob wir den Mods Platz in dieser
Ausgabe zugestehen sollen oder nicht. Letztendlich gab die Stimme einer Frau den
Ausschlag dafiir, dass wir nun doch dartiber schreiben. Und wie Chris auch anmerkte:
»Wenn wir schon iiber Sex in Skyrim schreiben, dann diirfen wir diese Mods nicht aufien vor
lassen. Und wenn nicht jetzt, dann wahrscheinlich nie!«

Die Funktion der Mods ist rasch erklart. Dialoge mit NPC’s werden um das Thema Sex erweitert
und diese sind nicht an Quests gebunden. Die meisten dieser NPC’s beschranken sich darauf, zu
erwahnen wie attraktiv sie den Spieler finden oder erzdhlen, dass sie diesen oder jenen anderen
NPC beneiden. Wir wiirden sagen, dass viele der Dialoge sogar eine Altersfreigabe ab 12 Jahren in
Osterreich bekommen wiirden. Doch es gibt auch - hoflich gesagt - ein paar ,,Ausreifer®, die selbst
nach unserem Empfinden - und uns wird das Gemdit von Fleischerhunden nachgesagt - nur knapp an
einer 18er Freigabe vorbei geschrammt sind.

& Shadowmans NPC o1 - Sigrid not Cheating

Sigrid ist vielleicht der erste weibliche NPC dem ihr in Skyrim begegnet. Frau
von Alvor - dem Schmied von Riverwwod - treue Ehefrau und fiirsorgliche
Mutter. Doch seit sie euch das erste Mal sah qudlt sie ihr schlechtes
Gewissen, denn sie begehrt euch. Zerrissen zwischen Treue, Mutterliebe und
Begierde betriigt sie sich selbst - und ihre Familie - um Unzucht mich euch treiben
zu konnen. Thre Ausreden reichen von, dass es kein Betrug ist wenn ihr nicht in ihr kommt oder nur
,,sie Spitze reinsteckt®. Aber manchmal verliert sie auch ihre Zurtickhaltung und fordert euch zu
hemmungslosem Sex auf. Als spezielles Service bietet sie an, euch ein Flaschchen Muttermilch
abzufiillen - ein Getrdnk, dass alle Krankheiten heilt. Wer sich einen - nicht ganz jugendfreien -
Uberblick tiber die Dialoge verschaffen mochte - hier gibt es ein Video dazu.

% Shadowmans NPC 07 - Vex Femdom Goddess

Vex ist schon ohne diese Mod knallhart - mit dieser Mod lebt Vex ihre
dominanten Fantasien so richtig aus. Wenn ihr also zu der Gattung gehort,
die sich gerne erniedrigen lasst, dann seid ihr bei ihr in besten Handen. Thr
findet sie im Ragged Flagon, in Riften, wo sie - als eines der Oberhdupter der
Diebesgilde - residiert. Wie erwahnt, und wie auch der Titel vermuten ldsst,



https://www.youtube.com/watch?v=10ccgUqoarI

bereitet es ihr grofle Freude euch Schmerzen zuzufiigen und zu demiitigen. Sie verpriigelt euch,
benutzt euch als menschliches Mobelstiick, spuckt auf euch und tut Dinge, die nicht einmal wir in
den Mund nehmen wiirden. Auch zu Vex gibt es ein Vorschauvideo auf YouTube. Menschen, welche
schnell schockiert sind, empfehlen wir allerdings das Video nicht anzusehen.

& Shadowmans NPC 11 - Erdi Friendzoned

Erdi hat ein Problem... Sie hat es satt, dass ihr sie wie eine , gute Freundin“

behandelt, sie will mehr als euch mit Ratschldgen zu Seite stehen wie ihr

eine Frau ins Bett bekommt. - sie will mit euch ins Bett und das ldsst sie euch
auch mit Nachdruck wissen. Ihr konnt sie bitten euch einen Witz zu erzdhlen .
aber seid gewarnt - ihre Witze sind nicht gerade von der besten Sorte und heute
wirde man wohl sagen, dass manche davon politisch nicht ganz korrekt sind. Fragt ihr sie um
einen Ratschlag wie ihr eine Frau ins Bett bekommt, dann koénnt ihr euch etwas anhéren. Zu
ziemlich jeder ihrer Ratschldge lduft darauf hinaus doch lieber mit ihr ins Bett zu steigen und dabei
ist in ihrer Wortwahl nicht gerade zimperlich. Meist konnt ihr Erdi im Eingangsbereich des Blauen
Palastes in Solitude antreffen. Wer sich ein Bild von Erdis Verzweiflung machen mochte, der kann
einen Blick auf dieses YouTube Video werfen.

— (@) =

Mittlerweile gibt es {iber 20 dieser ,,verdorbenen‘ NPC’s als Mods fiir Skyrim - wir haben uns hier
lediglich auf unsere ,Favoriten“ beschrankt. Und bevor durch die Portrait Bilder falsche
Erwartungen geweckt werden. Keine der Mods (weder Flower Girls SE, noch Shadowmans NPC’s)
verdandert das Aussehen der Charaktere. Dazu bedarf es Mods wie Bijin Warmaidens, Bijin Wives,
Bijin NPC’s und andere. Samtliche hier vorgestellten Mods findet ihr auf...

Die Mods konnen - bei eingeschrdnkter Downloadgeschwindigkeit - kostenlos herunter geladen
werden. Wer es sich leisten kann, der sollte die Seite allerdings mit £ 5,99 im Monat unterstiitzen.
Dafiir erhdlt man Downloads in High Speed und sorgt mit dafiir, dass diese grof3artige Seite
erhalten bleibt. Doch jetzt genug der Erotik in Skyrim, kommen wir zum Thema, dem diese
Ausgabe eigentlich gewidmet ist - den Immobilien in Skyrim.
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https://www.youtube.com/watch?v=ivkUFrCXLGI
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https://www.nexusmods.com/#Nexus%20Mods

ehnt ihr euch nach einem harten Abenteuer nicht auch manchmal nach einem
Ort der Ruhe, wo man sich gemiitlich niederlassen und die Seele baumeln lassen
kann und anstatt Drachen zu meucheln vielleicht lieber am Bach hinterm Haus
zu sitzen und die Angel auszuwerfen? Aber vielleicht wollt ihr einfach nur auf dem
Flachdach eures Hauses liegen und die Sonne geniefen wahrend euer Mitbewohner die
Moglichkeit zur Meditation nutzt? Dies - und noch vieles mehr - ermoglichen euch die Player
Home Mods fiir Skyrim. Die Palette reicht dabei von einfachen Hitten mitten in der Wildnis,
Uber ansehnliche Anwesen, Burgen und Schldsser - bis zu einem ganzen Dorf. Hier geben wir
euch einen kleinen Uberblick iiber die - unserer Meinung nach - besten Player Homes.

® Tundra Homestead (klein aber fein)

% Tundra*Homestead

Flir die meisten von uns war das Tundra Home unsere erste private Bleibe. Auch ist der Erwerb der
Bleibe an keine Quests gebunden. Ihr miisst das Anwesen welches leicht norddstlich von Whiterun
liegt nur finden.. Es ist verschlossen... An der Eingangstiire findet ihr eine Nachricht, dass das Haus
zu kaufen ist und ihr euch diesbeziiglich an den Steward in Dragonreach wenden konnt. Thr miisst
euch lediglich von 7.500 Septimes trennen um Haus und Grundstiick zu erwerben. Vor allem zu
Beginn des Spieles eine Summe welche nur schwer aufzubringen ist...

(o
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Das Haus bietet auf kleinem Raum alles was man braucht um ein gemiitliches Leben zu
fiihren. Das Haus ist wirklich geschmackvoll eingerichtet und es macht Spaf3 darin zu Relaxen.
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Wer sich lieber dem Ackerbau widmet, der findet hinter dem Haus einen kleinen Garten in
dem bis zu 16 Pflanzen gezogen werden konnen. Neben dem Haus findet ihr zwei
Bienenstocke, wo ihr von Zeit zu Zeit leckeren Honig abschopfen konnt. Ebenfalls noch auf
dem Grundsttick findet ihr eine Erzader und einen Angelplatz. Herz was willst du mehr?

Ach so... Das Innere des Hauses! Wie schon erwdhnt - das Haus ist klein, aber fein! Im
Hauptraum des Hauses, welchen wir mal Wohnkiiche nennen, findet ihr auf kleinstem Raum
alles was ihr braucht um zu Braten, zu Kochen oder zu Backen. Links, vom Eingang aus
gesehen, befindet sich ein Schlafzimmer, in dem ihr, eure bessere Halfte und zwei Kinder
Platz finden kdonnen. Dem Einzug einer Familie steht also nichts im Wege.

Im Turm rechts findet ihr alles was ihr benétigt um Tranke herzustellen oder um Objekte mit
Zaubern zu versehen. Ebenfalls in diesem Raum findet ihr eine Falltiire, die in den Keller
fihrt. Neben einem Kkleinen Leseraum findet ihr hier auch einen Raum um Beutestiicke
(Waffen, Schilde und Riistungen) zu prasentieren.

Das Haus ist ab Special Edition 1.5.39 verfiighar und kann im Creations Club fiir 300 CC
erworben werden. Bei Kdufern der Anniversary Edition ist das Haus bereits im Lieferumfang
enthalten. Das Haus ist nicht nur fiir PC, sondern auch fiir XBOX und Playstation erhaltlich. Es
gibt tibrigens einen Trick um das Haus gratis zu bekommen. Wie? Das verraten wir an dieser
Stelle jetzt nicht - wiirde den Spielspal3 senken.




PLAYER HOMES - IMMOBILIEN IN SKYRIM

® Tundra Homestead Crystaltower 15‘s Edition (ein sehenswertes Update)

Achtung! Fiir die Verwendung dieser Mod ist die vorangegangene - Tundra Homestead - zwingend
erforderlich. Installiert man die Mod dennoch, kann das zu Abstiirzen um Spiel und zu
Beschadigungen der Spielstande fiihren.

Doch genug Panikmache! Werfen wir einen Blick auf das neu {iberarbeitete Tundra Homestead.
Schon auf den ersten Blick fdllt die Mauer auf, welche nun das Anwesen umgibt und fir ein klein
wenig Privatsphdre sorgt. Was ebenfalls sofort ins Auge sticht ist das neue Gebdude (Windmdiihle)
links und das der rechte Turm ein Stliick vom Hauptgebdude abgeriickt ist, was vermuten ldsst das
das Haus im Inneren jetzt ein wenig mehr Platz bietet - aber dazu kommen wir gleich.

In der Windmiihle findet ihr einen Miihlstein, mit dem ihr Getreide, das hinter dem Haus wdachst,
zu Mehl zermahlen und auch Strohballen herstellen kénnt. Schon praktisch, wenn man dafiir nicht
mehr zum Miller laufen muss. Der Werkstattbereich wurde vergrofert und wirkt nun ein wenig
Ubersichtlicher. Das Gleiche gilt auch fir die Uberdachte Stallung, gleich links nach dem
Haupteingang. Der kleine Teich rechts, mit der ein wenig asiatisch anmutenden Holzbriicke ist
mehr etwas fiirs Auge. Leider schwimmen, darin ausgesetzte Fische mit dem Bauch nach oben.
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Hinter dem Haus findet ihr den bereits aus der Standard Mod gewohnten Garten, sowie einen
neuen, eingezdunten Bereich, wo ihr weitere Friichte, Blumen, Pilze oder was auch immer beliebt
anpflanzen konnt. Sehr praktisch ist auch der Hiihnerstall hinter dem Haus, der euch regelmadflig
mit frischen Eiern versorgt - solange ihr die Hiithner nicht schlachtet und grillt. Ebenfalls hinter
dem Haus fanden wir ein ,,Rindvieh - es scheint sich aber um einen Bullen zu handeln, denn es
1&sst sich nicht melken.

Aber werfen wir mal einen Blick ins Haus...

Zwei Dinge stechen sofort ins Auge... Das Innere des Hauses ist jetzt viel gerdumiger - am Tisch
haben jetzt sechs statt zwei Personen Platz - aber auch deutlich diisterer. Wir haben unseren
Screenshot ein wenig aufgehellt, da sonst viele Details nicht zu erkennen gewesen waren. Links ist
nach wie vor das Schlafzimmer, jedoch diesmal ohne Kinderbetten - endlich mal Flower Girls ohne
ein schlechtes Gewissen haben zu miissen. Rechts findet man nach wie vor die Alchemiestube, aber
auch hier hat sich einiges verandert. Es gibt keine Falltire in den Keller mehr und auch
Verzauberungen sind keine mehr moglich. »Was soll das denn?«, sagte unsere innere Stimme laut.
Das ist jetzt vieles, aber keine wirkliche Verbesserung. Aber wie sagt man so schon? Erst schauen,
dann denken und erst am Ende reden!
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Geht man links am Kamin nach hinten gelangt man zu einer Tire die in den Keller fiihrt und gleich
neben der Tiire befindet sich der Treppenaufgang ins Obergeschoss. So mancher mag jetzt denken:
»Obergeschoss? Tundra Homestead hat doch kein Obergeschoss!« Jetzt schon! Mit dieser Mod
erhadlt das Haus einen Dachausbau, der ein Kinderzimmer fiir zwei Kinder, ein Schlafzimmer fiir
zwei Gdste und einen Raum fiir eure magischen Experimente beherbergt

Und damit ihr auch gleich loslegen konnt, findet ihr im Raum auch gleich eine kleine Grund-
ausstattung an Soul Gems und Gebeine. Gleiches gilt iibrigens auch fir den Alchemieraum im
Erdgeschoss - hier findet ihr in Truhen und Blumenkdsten sowie vieles - was ihr gebrauchen
konnt - um eure ersten Tranke zu mischen.

Bleibt noch ein Raum, den wir uns noch nicht angesehen haben - der Keller...

Und dazu koénnen wir nur sagen - bei den Gottern, waren die Mineure hier fleiRig. Der Keller
umfasst jetzt nicht nur die Grundflache des Hauses, sondern zumindest das halbe Grundstiick.
Hatte ich den im wirklichen Leben, wdre er langst zum Partykeller oder Modellbahnraum
umfunktioniert worden. Der Keller bietet enorm viel Platz um Waffen, Riistungen und Schilde zur
Schau zu stellen - und sogar noch mehr. Die kleine Lesenische ist einer unterirdischen kleinen
Grotte mit Wasserfall gewichen. Dort zu sitzen und in den Biichern zu schmoékern macht doch
gleich viel mehr Spaf3 als in der muffigen kleinen Nische. Und fiir alle, die vielleicht etwas
ausgefressen haben und befiirchten, dass die besser Halfte mit einem Nudelholz hinter der Tiire
lauert bietet der Keller noch etwas Besonderes...
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Wenn ihr das Grundstiick betretet findet ihr gleich links
eine Falltliire die euch in den Keller fiihrt. Durch den
Keller, die Treppe hochschleichen und schon seid ihr im
Haus ohne das etwas hart gegen euren Kopf knallt. Wir
sind nicht besonders gut im Schleichen, aber selbst wir
haben es fast immer geschafft ungesehen ins
Schlafzimmer zu kommen.

Kurzum - Tundra Homestead ist eine sehr gelungene
Unterkunft und mit Crystaltower 15’s Edition wird es zu
einer wirklichen Luxusbleibe, welche kaum noch
Wiinsche offen ldsst. 7.500 Septimes im Spiel ist es
.!—-] durchaus Wert - die 300 CC nicht unbedingt.

, e
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& Ilinalta Lake Lodge (das , fast“ perfekte Player Home)

o llinalfoLake degeﬂi

Die gute Nachricht einmal vorweg - diese Mod gibt es auf Bethesda.net auch fiir die Konsolen-
versionen von Skyrim. Mit diesem Heim geht der Traum vom Haus am See in Erfiillung und wie ihr
in unserer Beschreibung sehen werdet handelt es sich bei Ilinalta Lake Lodge um mehr als nur ein
Haus. Von auflen betrachtet hat die Lodge vielleicht den Charme eines Luftschutzbunkers aus dem
Zweiten Weltkrieg. Kaum Verzierungen an den Wanden, Flachdach - Andrea wiirde sicher sagen:
»Typischer DDR Plattenbau aus den 1970’ern!«

Doch dieser Bau hat es wirklich in sich...

Betreten wird das Gelande, welches direkt an der StraRe liegt, durch ein schén gearbeitetes Tor
oder man trampelt, wie Peter, einfach durch die Blumenbeete, was echt nicht cool ist. Im
AuRenbereich der Lodge findet ihr - ziemlich weit oben gelegen - den Bereich fiirs handwerkliche
Arbeiten. Thr findet hier einen Schmelzofen, einen Amboss, eine Werkbank und ein Gestell um aus
abgezogenen Hduten und Fellen Leder herzustellen. Dabei solltet ihr aber bedenken, dass vor allem
Felle im , Rohzustand“ manchmal wertvoller sind als das Leder, welches daraus hergestellt
werden kann. Nur so ein kleiner Hinweis, falls es darum geht moglichst viel Kapital aus den
Beutestiicken zu schlagen.

(!
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Und dazu miusst ihn nicht einmal weit gehen, denn in
der Lodge hat sich auch die Kahjit Handlerin Kiahni
einquartiert und versorgt euch mit dem Notigsten. Aber
natiirlich konnt ihr bei ihr auch eure Beute zu Geld
machen. Dariiber hinaus stellt sie auch noch Schlaf-
plitze fiir eure Begleiter zur Verfligung. Ganze acht
Begleiter, eine Ehefrau und einen Stall voll Kinder
konnt ihr in der Ilinalta Lake Lodge unterbringen.

e

Und je mehr Begleiter, umso abwechslungsreicher wird
das Leben in der Lodge. Begehrte Treffpunkte sind die
Veranda vor dem Shop, der dampfende Whirlpool auf
der unteren Veranda - und die ,vordere“Kiiche - wo
ein frisches Fass Bier darauf wartet geleert zu werden. Und ihr kénnt euch sicher sein - meine
Begleiter in Skyrim saufen ganz schén was weg. Doch der Aufenbereich hat noch einiges mehr zu
bieten - wie einen Unterstand fiir euer Reittier, Angelstellen, ein Fischaufzuchtbecken, einige
Pflanzstellen und eine Anlegestelle, wo ein Boot fiir euch bereitsteht, das euch in verschiedene
Stadte mit Anlegestellen bringen kann. Und alles was man auf dem Bild oben sehen kann -
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ausgenommen der Shop - ist ohne Loadscreen zu betreten. Eure Begleiter konnen sich auf dem
Areal also vollig frei bewegen und ihr kénnt sie sogar dabei beobachten, wie sie sich um die
Pflanzen kiimmern oder an der nahe gelegenen Erzader Erz abbauen. Doch seinen wahren Zauber
und die wahre Grofie zeigt die Lodge erst, wenn man hinten links durch die Kiichentiire tritt.

Ganz plotzlich findet man sich in einer anderen Welt wieder. Ein schier endlos langer Gang, von
dem zu beiden Seiten die Zimmer abgehen. Gleich neben dem Eingang links findet ihr ein Regal
voll Steinen, den sogenannten , Findlingen“. Jeder dieser Steine ist in der Lage euch mit einem
Segen zu versehen, der sich auf eure Fahigkeiten auswirkt.

In der Nische dahinter findet ihr was ihr braucht um
(faule) Zauber wirken zu konnen oder Tranke zu
mischen. Sogar ein Stabverzauberer ist in dieser
Nische zu finden. In vielen anderen Gebdauden wurde
auf den gerne mal vergessen. Weiters findet man auf
der linken Seite einen Waschraum, einen grofien
Indoor-Pool, eine Sauna mit Dampffunktion sowie
zwei Toiletten mit ,,Black-Hole-Spiilung*...
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Wenn man das Haus mit sechs Begleiter(innen) teilt ist es gar nicht so einfach einen jugendfreien
Screenshot des Indoor-Pools zu erstellen. Die Farbe des Pools wirkt zwar nicht gerade seht
einladend, aber man sollte dennoch von Zeit zu Zeit ein Bad oder eine Dusche nehmen. Das kann
im wahrsten Sinne des Wortes Wunder wirken. Ebenfalls links findet ihr ein sehr grof3es
Kinderzimmer, welches Platz fiir sechs Kinder bietet.

Am Ende des langen Ganges erwartet einen eine
geraumige Wohnkiiche, welche Platz fir alle
Bewohner nietet. Die Tische sind Uppig gedeckt und
wie man auf der ndchsten Seite sehen kann, wird
dieses Angebot von den Begleitern sehr gerne
angenommen. Sie treffen sich hier zu gewohnten
Zeiten um zu speisen und zu trinken. Die Kiiche
selbst bietet natiirlich allen Luxus, den man sich in
Skyrim vorstellen kann. Grill, Kessel, Ofen, Kiihlschrank - alles und mehr steht zu eurer
Verfligung. Wie ist dieses ,,und mehr gemeint? Nun - Ilinalta Lake Lodge ist nicht nur ein neues
Haus fiir euch und eure Begleiter, sondern auch eine Art Cheat Mod. Wieso? Einige Truhen des
Hauses sind prall gefillt mit Schatzen, Waffen und was man sonst noch so brauchen kann...
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Auf der rechten Seite des Ganges findet man einen groflen Schauraum, wo man seine Beutestiicke
ausstellen kann, aber - und das war das erste Mal, dass wir das in einem Player-Home gesehen
hatten - Aquarien. In diese Aquarien kann man Fische setzen, welche man in Seen und Fliissen
fangen kann. Guter Tipp - setzt keine Welse (Catfish) zu anderen Fischen ins Aquarium, sonst habt
ihr in kurzer Zeit nur noch einen dicken Wels darin schwimmen.

Im Anschluss findet man einen Schlafraum fir vier Begleiter und dann den , Master Bedroom",
den ihr euch mit eurer Frau teilt. Dieser Raum birgt ein kleines Geheimnis. Auf dem Tisch links
neben dem Bett steht eine kleine Glasvitrine in der sich ein Schalter befindet. Offnet man die
Vitrine und driickt den Schalter 6ffnet sich an der linken Wand eine Geheimtiire, die in einen
Leseraum fithrt, von dem aus man in einen
y,geheimen Ausstellungsraum und einen noch
geheimeren Schlafraum gelangt. Vampire werden den
sehr zu schatzen wissen.

Alles in allem ist Ilinalta Lake Lodge ein wirklich
Uberaus gut gelungenes Spielerheim, aber wir
mochten auch auf ein paar kleine ,,Bugs‘ hinweisen...

41
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Wir wollen das jetzt nicht wirklich als Fehler
bezeichnen, denn das die Texturen hier nicht nahtlos
aneinanderpassen ist sicherlich der komplexen Form
des Gebdudes geschuldet. Aber es ist doch ein klein
wenig storend, dass diese , Texturnahtstelle" genau
im Zentrum den Blickfeldes liegt, wenn man das
Gebdude betritt. Ja,ja... An dieser Stelle sind wir jetzt
schon ein wenig pingelig.

Ein klein wenig storender ist diese Treppe im Auflen-
bereich, welche zum Garten fithrt. Wahrend die ersten
beiden Stufen ohne Probleme gemeistert werden
konnen ist die letzte Stufe ein klein wenig zu hoch
und kann nur durch einen Sprung Uberwunden
werden. Hat jetzt keine Auswirkungen auf den Lauf
der Gestirne in Skyrim, kann aber manchmal doch ein

; Dot : L{]) oz ﬂﬂlllﬂ i
wenig lastig sein. Ll

Ebenfalls im Auf3enbereich befindet sich dieses kleine
Hoppla. Unter dem Steg befindet sich eine Treppe die
nicht benutzt werden kann. Mal abgesehen davon,
dass der Steg sie uberlagert, wiirde die Treppe in
einen Felsen fiihren. Dies wird aber vielleicht auch
durch eine andere Mod verursacht, die sich mit der
Lake Lodge Uberschneidet. Allerdings konnten wir
nicht herausfinden welche es sein konnte.

Alles in Allem handelt es sich bei Ilinalta Lake Lodge um ein sehr gelungenes Player Home, welches
massig Raum um Spaf bietet. Der integrierte Shop macht die Lodge schon beinahe tiberkomplett,
was nattrlich kein Nachteil ist. Ein grofler, bereits eingangs erwahnter, Vorteil ist, dass die Lodge
neben PC auch fiir Playstation 4 und XBox One verfiigbar ist.

S —
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® Riverwood Keep (die eigene Festung)

Wer Platz fiir bis zu 50(!) Begleiter braucht, der ist mit Riverwood Keep bestens bedient. Die
stidlich von Whiterun bzw. Norddstlich von Riverwood gelegene Festung hat es in sich. Der Preis
von 40.000 Septimes erscheint auf den ersten Blick ein wenig hoch, aber sehen wir uns einmal an,
was man fiir den Preis bekommt.

Zuerst einmal ein wichtiger Hinweis,,,

Riverwood Keep ist leider nicht mit der grof3artigen JK Riverfall Cottage Mod kompatibel. Hat man
beide Mods installiert, so wird der Eingang zur Festung fast zur Gdnze von Felsen verdeckt und
auch im Vorhof tiirmen sich Steine. Es fiel uns wirklich nicht leicht, aber letztendlich haben wir der
Festung den Vorzug gegeben. Nach Deaktivierung des Riverfall Cottage storte nur noch ein einziger
Stein, welcher seitlich des Einganges ,,schwebte. Ob es sich dabei um einen Fehler in Riverwood
Keep oder ein , Reststiick" einer anderen Mod handelt kénnen wir leider nicht sagen. Wir haben
den Storenfried kurzerhand mit dem Konsolenkommando disable entfernt. Bei Verwendung
dieses Kommandos ist aber héchste Vorsicht geboten, denn das ausgewadhlte Objekt wird fiir
immer und ewig aus dem Spiel entfernt. Und es wdre schade, wenn man aus Versehen einen
Begleiter oder einen wichtigen Gegenstand atomisiert.

-
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Schon ein kleiner Blick in den Vorhof lasst und erahnen, dass hier Grof3es auf uns wartet. Und wie
grof! Ehrlich... Wir sind fast eine Stunde durch die Festung gelaufen und sind uns noch immer
nicht sicher ob wir jeden einzelnen Raum erkundet haben. Mehr noch...
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Man kauft die Burg nicht leer, sondern mit ,Personal“. Und das reicht von einigen
Handlerinnen, tiber Alchemisten, Magier, Schmied und Wachpersonal. Sogar eine personliche
Bardin findet sich unter dem Personal - welche , The Dragonborn Comes‘ zum Besten geben
kann..Und die Menschen, die in der Festung leben, die ,leben* dort wirklich und sitzen nicht
nur lethargisch herum, wie in manch anderen Mods.

So kann es schon mal zu kuriosen Situationen
kommen - etwa das man seine Waffen und
Ristungen im Pool kaufen muss, weil sich die
Handlerin gerade eine kleine Pause gonnt.

Romana

Und wenn man den Pool nicht mit dem
Personal teilen mochte, so kann man
natiirlich auch den privaten Pool in der
Loft benutzen. Dort findet man neben
dem Pool einen Arbeitsplatz, achtzehn
Pflanzkiibel und zwei Nischen, in denen
gar seltsame Pflanzen gedeihen, de aber leider nur Dekoration sind. Den Eingang zur Loft
haben wir sicherlich dreimal iibersehen, denn es handelt sich dabei um eine Leiter aus dem
obersten, begehbaren Geschoss des Hauptgebdudes. Unbedingt danach Ausschau halten,
sonst verpasst man einen wesentlichen Teil der Festung.

Und wer hatte gedacht, dass sich im obersten Geschoss des Hauptgebdudes eine Bar, samt
Schankmaid, befindet? Sie wirkt zwar ein wenig gelangweilt, denn es verirren sich kaum
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Spieler, geschweige denn NPC’s, bis hier herauf.
Aber vielleicht liegt es auch daran, dass man fir
Speise und Trank ordentlich zur Kasse gebeten
wird. Zumindest ein Gratisgetrank hdtte man sich
nach dem beschwerlichen Anstieg schon verdient.
Aber vielleicht ist auch die Konkurrenz aus dem
Keller zu grof}, denn da muss man nur eine Treppe
hinuntersteigen und durch die Schmiede gehen.
Schon ist man in einem Partykeller gegen den Tundra Homestead wie ein Kinderzimmer wirkt.
Man betritt einen groflen Raum, in dem man Tische, Banke, gemiitliche Stiithle - und eine Bar
findet. Und der absolute Blickfang ist die Grotte am Ende des Partykellers...

Lediglich die Beleuchtung der Innenrdume ist ,,ziemlich kiihl“ ausgefallen und wirkt ein klein
wenig kraftlos. Das ist jetzt aber nicht als Kritik gemeint, denn dieser duster kithle Look passt
hervorragend zum Inneren der Festung. So liebevoll die Festung auch gestaltet ist, sie ,,leidet“
ein wenig unter den immens groflen Raumen. Wahrend einzelne Bereiche wirklich bis ins
kleinste Detail - hoch detailliert - ausgearbeitet sind, wirkt zum Beispiel der Thronsaal ein
wenig vereinsamt und nur sehr sparlich ausgestattet.
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Hier hdtte vielleicht ein klein wenig mehr Speis und Trank auf den Tischen fiir ein
stimmigeres Bild gesorgt, wie zum Beispiel in der Kiiche...
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Zusammengefasst konnen wir Riverwood Keep all jenen empfehlen, die schon immer mal eine
eigene Festung - samt Personal - besitzen wollten. Vor allem bei Angriffen von Drachen oder
anderen Untieren hatten sich die Wachen als sehr hilfreich herausgestellt. Bis wir endlich den
Ausgang gefunden hatten um uns den Angreifern zu stellen, waren diese auch schon
Geschichte. Nur die Kadaver mussten wir selbst wegschaffen was, dank des naheliegenden
Flusses, zum Gliick ohne grofen Aufwand zu bewaltigen ist.

Unserer Meinung nach ist Riverwood Keep eine der besten Player Home Mods, die es zur Zeit
fur Skyrim gibt. Nach anfanglichen Orientierungsschwierigkeiten in der Festung haben wir
uns mittlerweile gut eingelebt und konnen sie jedem Thane nur warmstens empfehlen.

e
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& Fellburg - Build Your Noble House (vom Zelt zum Dorf mit Burg)

Eines vielleicht gleich vorneweg - diese Mod ist genau so, wie sich die meisten von uns Skyrim
gewlnscht haben. Aber vom Anfang an.. Wenn man sich die vielen Screenshots dieser Mod
ansieht, macht man sich auf die Suche nach einem Dorf mit einem krénenden Schloss. Tja!
Wir haben sicher an die zwei Stunden gesucht und alles was wir gefunden haben, war ein
kleines Zelt und ein Gerdteschuppen mitten im Nirgendwo, westlich des Lake Ilinalta.
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»Also, wenn das ein Scherz sein sollte, dann war es kein guter!«, war wohl der erste Gedanke,
der uns durch die Kopfe ging. Immerhin war der Download etwas tiber 350MB grof3 und der
Nexus-Server in Prag war an diesem Tag nicht gerade der stabilste. Ein wenig gefrustet haben
wir erst einmal die Nacht im Zelt verbracht und am nachsten Morgen den Schuppen ein klein
wenig naher angesehen. Auf einem kleinen Tisch fanden wir dann Baupldne, ganz viele
Baupldne - und schnell wurde uns klar, dass eine gewaltige Aufgabe vor uns lag.

SR
A

| Wooden Walls

: ) Training Comp

':B'ilﬂﬂ;;]’]ﬂnsf <@ Guards Towers
Camp Expansion

Farm
Castle Exterior

Was gibt es also alles zu bauen - mal sehen... Hoffentlich habt ihr Zeit, denn das wird eine
lange Liste.

Iron Mine - die Eisenerzmine gewinnt taglich Erz und bringt 400 an Steuereinnahmen
Clay Mine - die Lehmgrube produziert taglich 20 Lehmziegel und bringt 200 Steuern

Lumberjack House - die Holzfdllerhiitte bringt taglich 20 Feuerholz und 50 Steuern
Kann erst nach Errichtung der Wooden Walls und Full Guard Towers gebaut werden!

® Apiary - die BienenstOcke produzieren pro Tag 10 Honig und 50 Steuereinnahmen




® Farm - hier werden taglich 10 Stroh, 10 Erddpfel, 10 Salat, 10 Sacke Mehl und 200

Steuereinnahmen generiert
Kann erst nach Errichtung der Wooden Walls und Full Guard Towers gebaut werden!

&  Blacksmith - die Schmiede erzeugt taglich 15 Ndgel, 15 Beschldge und 200 Steuern
Kann erst nach Errichtung der Wooden Walls und Full Guard Towers gebaut werden!

Trader - der Handler liefert taglich 300 Steuereinnahmen ab
Temple - der Mara-Tempel gibt euch seinen Segen und taglich 120 Steuern

Carpentry - die Werkstatt produziert 2 Schlosser, 2 Scharniere und 2 Glas pro Tag
Dazu kommen dann noch 100 Septimes Steuern

® Hunter House - die Jagdhiitte versorgt euch mit 10 Wildbret, 15 Lederstreifen,
10 Leder und 150 Septimes Steuern

Training Field - Ubungsplatz fiir Bogenschieen und Schwertkampf
Expansion of the Camp - mehr Zelte, mehr helfende Hande

Water Well - der Brunnen versorgt Fellburg mit Wasser

Wooden Walls - schiitzt euer Dorf mit begehbaren Palisaden

Full Guard Towers - bieten zusatzlichen Schutz fiir das Dorf

Field Guards - gut geschultes Wachpersonal

Lake Deck - ein kleiner Holzsteg fiir den Dorfweiher

Tavern - perfekter Ort zum Entspannen nach einem harten Arbeitstag
Alchemist - hier gibt’s Krauter und Heiltranke zu kaufen

Hen House - die Hiihner liefern flei3ig Eier

Advanced Post - der Vorposten bietet zusatzlichen Schutz vor anriickenden Feinden

Castle Exterior - errichtet die Aufenmauern eurer Burg

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¢ ¢ ¢ ¢ 9 9 ¢ 9

Castle Interior - der letzte Feinschliff - die Burg wird komplett und iiberaus stilvoll

eingerichtet, wovon ihr euch hier noch iberzeugen konnt.
Kann erst nach Errichtung des Castle Exterior gebaut werden!

Doch bevor ihr das Alles euer Eigen nennen konnt ist sehr viel Arbeit nétig, denn es gilt die
benotigten Rohstoffe zu beschaffen, Und von denen braucht ihr wirklich jede Menge, wie ein
Blick auf die Bauanweisung (ndchste Seite) zeigt.
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Schon fiir eine der kleineren Erweiterungen - Camp Expansion - benétigt ihr 25 Feuerholz, 25
Leder, 25 Lederstreifen und 20 Eisenbeschldge. Es gibt auch eine Mod, wo man statt mit
Material auch mit Gold bezahlen kann, aber von der raten wir ab. Es macht den Aufbau
namlich viel einfacher und man wird um das ,,Belohnungserlebnis* betrogen wenn man sich
das ganze Dorf ,;schnell kauft“. Es macht einfach Freude, zuzusehen, wie das Dorf Gebdaude
um Gebdude wachst - bis es ,;ausgewachsen ist...
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..und so aussieht wie auf dem kleinen Bild links. Aber bis es
so weit ist liegt seht viel Arbeit vor euch. Aber glaubt uns -
das ist es wirklich wert. Denn trotz der enormen Grof3e
wurde hier nicht auf detaillierte Ausgestaltung vergessen,
wie ihr euch auf den ndchsten Seiten selbst Uiberzeugen
konnt. Und obwohl wir die Mod jetzt etwas mehr als einer
Woche auf unserem Rechner haben, entdecken wir noch
immer wieder Neues in unserem Dorf. Natiirlich konnten
wir das auch in der ausfiihrlichen Beschreibung nachlesen,
aber mal ehrlich - wo bleibt denn da der Spa? Und den
macht diese Mod zuhauf...

4
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Meine Angetraute in Skyrim - Aela - fiihlte sich gleich so wohl in der Burg, dass sie ohne zu
zogern auf meinem Thron Platz nahm. Peter and Andrea meinten gehdssig, dass man so sehr
gut sehen kann, wer in dieser Ehe die Hosen anhat.
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Das es Aela in dieser Burg gefdllt darf nicht verwundern, wenn man einen Blick ins
Speisezimmer wirft. Das Zimmer strotzt nur so vor liebevollen Details. Zwar sind die meisten
Objekte statisch und konnen nicht bewegt werden, aber das betrachten wird jetzt nicht
unbedingt als Nachteil, denn so kann man wenigstens kein Chaos anrichten, wenn man
unabsichtlich gegen den Tisch oder einen Kasten stof3t.

Gleich im Anschluss an das Speisezimmer findet ihr eine
kleine Bibliothek. Auf dem Bild links kann man sehen, dass
Aela nicht bloR eine Kampfmaschine ist, wie viele
behaupten, sondern das sie sich auch fir gute Bicher
interessiert. Und das solltet ihr auch, denn bei diesem Buch
handelt es sich um ein , Skill Book®. Durch Lesen des
Buches kann man eine Fdhigkeit seiner Wahl um einen
Punkt steigern. Mann sollte also der Bibliothek immer
wieder mal einen Besuch abstatten und ein klein wenig in
diesem Buch blattern. Es lohnt sich wirklich. Hat man zwei
Fahigkeiten gesteigert, erscheint der Hinweis, das man
morgen wieder kommen soll, aber unsere Erfahrung hat gezeigt, dass man mindestens 48 bis
72 Stunden warten muss, bevor man das Buch erneut verwenden kann.

Und da wir gerade bei den Hinweisen sind... Zwei klitzekleine Mankos hat die Mod. Obwohl
Zimmer flir Begleiter vorhanden sind ist die Mod nicht dafiir vorgesehen, sondern nur fiir den
Ehepartner und bis zu sechs Kinder. Man kann das zwar mit der Mod ,,My Home is your
Home umgehen, aber die Begleiter benutzen die vorgesehenen Schlafraume nicht. Macht
meine Frau uUbrigens auch nicht. Egal zu welcher Zeit ich in der Burg eintreffe, sie ist immer
unterwegs, sitzt auf dem Thron, liest ein Buch oder gonnt sich ein Bier.

Das zweite kleine Manko ist, dass das Dorf zwar iber einen schonen Weiher verfiigt, aber man
kann darin weder Fische zlichten, noch kann man angeln. Das darf man jetzt aber nicht als
,Fehler betrachten, denn als diese Mod erstellt wurde, gab es diese Funktionen in Skyrim
einfach noch nicht. Gefangene Fische darin auszusetzen bringt auch nichts, denn die
schwimmen mit dem Bauch nach oben. Dafiir kann man aber ab und zu Dorfbewohner -
offensichtlich nach einem Tavernenbesuch - im Weiher auffinden. Keine Angst, die
schwimmen nicht mit dem Bauch nach oben und finden nach einiger Zeit auch den Weg
heraus um wieder ihrer Arbeit nachzugehen.
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Eine Frage, die ihr jetzt vielleicht stellen werdet ist - wo kann ich die Steuern eintreiben, die
in der Auflistung erwahnt wurden? Nun - die Steuereinnahmen und die Naturalien findet ihr
in der kleinen Scheune, in der alles begann. Darin findet ihr eine Truhe, in der das Gold zu
finden ist und zwei Fasser, von denen sich eines mit Lebensmitteln und das andere mit
Baumaterial fiillt.

M) Search
Barrel of Fellburg Food"

So viel sei an dieser Stelle verraten.. Habt ihr das Dorf
vollstandig ausgebaut ist es fast wie ein kleiner Cheat. In
unseren Fassern haben sich schon liber 1500 von jedem
Material angesammelt und aus aus der Geldtruhe haben wir
fast eine halbe Million herausgeholt. Doch lasst uns doch
noch einmal einen Blick auf die Burg werfen. Die hat
namlich noch etwas Besonderes zu bieten. Dazu solltet ihr
vor allem euer eigenes Zimmer einmal genau unter die
Lupe nehmen. Thr findet darin zum Beispiel einen Spiegel,
der es euch ermoglicht, euer Aussehen zu verandern wenn
ihr ihn aktiviert. Ich habe meinem Charakter damit gerade
die Haare schwarz gefarbt. Mit braunen Haaren wirkte er als hdtte er eine Vollglatze. Und




PLAYER HOMES - IMMOBILIEN IN SKYRIM

wenn ihr schon in den Spiegel blickt, dann werft einen Blick nach rechts. Was gibt es da zu
sehen. Auf den ersten Blick nichts Auflergewohnliches. Nur einen Wandschrank, aber das ist
ein besonderer Wandschrank. Ich (Chris) lebe jetzt schon seit iber einer realen Woche in
Fellburg, aber bisher habe ich dem Schrank keine Aufmerksamkeit geschenkt, denn es gibt ja
noch dutzende andere in der Burg. Ein grof3er Fehler...

Offnet man den Schrank und schiebt die falsche Riickwand zur Seite, so gelangt man in einen
diisteren Geheimgang. Wohin der wohl fiihren mochte? Nun - zuerst mal durch eine gruselige
Grabkammer, in deren Nischen das eine und andere Skelett liegen. Und dann zu einer
gefdhrlichen Wendeltreppe, die sich scheinbar endlos in die Tiefe windet. Ich weif8 nicht ob
man diese Mod mit der VR Version von Skyrim verwenden kann, aber bei der Treppe ist
,Motion Sickness* fast schon vorprogrammiert. Am Ende der Treppe angelangt zieht man
einer eisernen Kette und eine geheime Tiire 6ffnet sich, durch die man in eine interessant
beleuchtete Hohle tritt.

Was hat es mit dieser Hohle nun auf sich...

Neben einer Schatztruhe und einem kleinen Tresor wirkt sie namlich ziemlich leer, was
irgendwie gar nicht zum restlichen Erscheinungsbild der Mod passt. Eigentlich war es
Andreea, die mir dann zufdllig zeigte was es mit der Hohle auf sich hat. Sie meinte namlich,
dass ich das Geld hier im Tresor lassen sollte, wenn ich es mir nicht zu einfach machen wollte,
und das habe ich dann auch getan..

Was ich allerdings zu diesem Zeitpunkt nicht wusste, war, dass es sich um eine dynamische
Schatzkammer handelte, die sich verandert je mehr Geld man im Tresor deponiert. Ab
ungefdahr 10.000 merkt man die ersten Veranderungen und bei etwa 150.000 ist das Maximum
erreicht. Als ich mich dann umsah kam ich aus dem Staunen nicht mehr heraus.
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Na wenn das kein erfreulicher Anblick ist? Gold, Gold und noch mehr Gold, wohin man in der
Hohle auch blickt. Hier kann man mit seinem Reichtum so richtig schon Protzen! Und wie
gesagt - es hat fast zwei Wochen gedauert bis ich den Eingang zufdllig entdeckt habe. Wer
weif3, welche Uberraschungen noch auf uns (euch und mich) warten.

Wie schon erwadhnt ist es sehr schade, dass die Mod nicht flir Begleiter ausgelegt ist, denn sie
haben im Obergeschoss der Burg sogar einen eigenen Speisesaal, der dem im Erdgeschoss
wirklich um kaum etwas nachsteht. Also muss ich von Zeit zu Zeit dort Platz nehmen und die

Stille genieRen...




IMMOBiLIEN IN SKYRIM

PLAYER HOMES -

—




@ "~ PLAYER HOMES - IMMOBILIEN IN SKYRIM 3
— — —_— —

Die Detailvielfalt ist auch hier wirklich verbliiffend - dagegen wirkt der Schlafraum schon fast
spartanisch. Die Flaggen und Wandteppiche, welche das Skyrim Logo zeigen, sind Ubrigens
nicht original, sondern eine kleine Mod, die Chris gebastelt hat.

Naturlich darf auch ein Raum zur Auslibung der arkanen Kiinste nicht fehlen, den ihr ganz
oben im Turm findet. Alchemie, Magie, Stadverzauberer - alles ist vorhanden. Und fiir den,
der nach getaner Arbeit zu erschopft ist um wieder die Treppe runter zu laufen, fiir den steht
auch gleich ein Bett bereit.

Und naturlich nicht zu vergessen - der Schauraum, in dem ihr erbeutete Riistungen, Schilde
und Waffen ausstellen kénnt. Dazu stehen euch 16 Kleiderpuppen zur Verfiigung, die auch
benutzt werden konnen um ausgestopfte Gegner auszustellen, ebensoviele Halterungen fir
Schilde, noch ein paar mehr fiir Waffen und auch einige Vitrinen fiir Dolche Mit den richtigen
Ausstellungsstiicken wird der Raum zur richtigen Augenweide. Auf unseren Kleiderpuppen
seht ihr eine Ristung der Polnischen Kavallerie (Helm und Federn fehlen noch) eine Riistung
der Kreuzritter (Helm und Schild fehlen), eine Daedrische Riistung (fehlt auch noch was) und
das vollstandige Gewand des bosen Magiers Miraak.
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Den Augen einer Frau entgeht nichts - das trifft besonders
auf Claudia zu, die heute die Mod einer Art finalen Priifung
unterzogen hat. Die Kiche ist zwar, wie die ganze Mod,
optisch top gestaltet, aber es fehlt eine wesentliche
Kleinigkeit, was einem Mann eigentlich sofort auffallen
sollte. Namlich der Grill.. Man kann zwar Kochen und
Backen aber eine Grillparty kann man sich abschminken.
Dabei kann man gerade auf dem Grill besonders leckere und
ygesunde Speisen zubereiten. Aber vielleicht wird der Grill
ja noch eines Tages per Patch nachgeliefert. Man soll die
Hoffnung auf ein saftiges Steak nie aufgeben!

Die Lebensmittel, die ihr als Abgaben bekommt reichen euch nicht aus? Oder es sind die
falschen? Macht nichts, denn ihr habt reichlich Platz - so an die 40 Pflanzstellen - wo ihr
anbauen konnt findet ihr im Dorf. Hinweis! Rupft bitte nicht die Pflanzen aus, die die Farmer
fir euch bewirtschaften, man findet darunter keine Pflanzstellen und es ist der Optik auch
nicht gerade sehr zutraglich. Erfreut euch einfach am Anblick und daran, dass taglich
Nachschub in den Sammelfdassern ankommt.
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Drei weitere Dinge, die wir erst nach langer Spielzeit herausgefunden haben... In der Baracke
der Wachen (Guard Barracks) findet ihr eine Truhe - und in dieser Truhe findet ihr zehn
vollstandige Ristungen der Wachen.

Wenn ihr die Burg betretet seht ihr rechts neben dem Thron eine Wache stehen. Wenn ihr mit
der Wache sprecht, habt ihr die Moglichkeit die Riistungen eurer Wachen zu andern. Dabei
konnt ihr unter verschiedenen Designs auswdhlen, wie etwa die schwarzen Ristungen der
Diebesgilde, imperiale Riistungen und noch einiges mehr...

Der Auflenposten, den man wahrend des Dorfbaues
errichtet hat nicht nur einen optischen Zweck. Er ist
dem Dorf wirklich ein schones Stiick vorgelagert und
wehrt viele Bedrohungen ab, bevor sie Fellburg
Uiberhaupt erreichen. Im rechten Turm (von vorne
betrachtet) findet ihr ein Buch auf einem Podest. Uber
dieses Buch konnt ihr zusatzliches Wachpersonal
einstellen - oder ausgefallenes Personal nachbesetzen. Was mich am Wachpersonal in
Fellburg aber ein klein wenig stort - und das ist wohl der Spielmechanik geschuldet - ist, dass
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mich die Wachen mitunter anschnauzen als wadre ich der schlimmste Pdbel in ganz Tamriel.
Man muss also vorsichtig sein, dass man nicht versehentlich etwas einsteckt, wenn man
Hauser besichtigt oder den Marktstand besucht.

Am Marktstand ist Vorsicht geboten, denn hier findet man alles was man fiir seine Abenteuer
brauchen kann und es besteht die Gefahr, dass man in eine Art Kaufrausch verfallt. Selbiges
gilt natirlich auch fiir die Taverne, die Schmiede und den Alchemisten. Lediglich der ,, Tempel
der Mara“ ist sehr spartanisch eingerichtet. Die Priesterin im Tempel wirkt eher gelangweilt,
bietet euch dafiir aber jede Menge interessanter Zauberbiicher an.

Wir konnten wirklich noch einige Seiten mit Bildern und Beschreibungen dieser Mod fiillen,
aber irgendwann muss Schluss sein - namlich jetzt.

T
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Eine Frage, welche wdhrend unserer Arbeit an dieser Ausgabe, nicht lange auf sich warten
lie, war welche Schriftarten in Skyrim verwendet werden. Eine Frage, welche gar nicht so
einfach zu beantworten ist, denn es gibt natiirlich eine Vielzahl von Mods, welche auch die
verwendeten Schriften verdandern. Wir beziehen und hier deswegen vorrangig auf die
Schriften, welche in der ,,Vanilla-Version“ verwendet werden. Die Schriftart, welche den
meisten als erstes ein positives ,,Ahhh!“ entlockt ist die Schrift Cyrodiil, welche in den
,Biichern* von Skyrim verwendet wird.
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Quelle: Dafont.com < der Link fiihrt zur Downloadseite

Wie so oft bei Schriften scheint die rechtliche Lage hier nicht ganz geklart zu sein, da die
Schrift von der Seite des Erstellers (https://www.pixelsagas.com) genommen wurde. Die
Verwendung sollte mit Bethesda abgeklart werden und/oder erfolgt auf eigene Gefahr!



https://www.dafont.com/cyrodiil.font
https://www.pixelsagas.com
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Quelle: Fontshop.com < der Link fiihrt zu einer Kaufseite

Es steht nattirlich vollig auler Frage - bei Futura - und samtlichen Varianten - handelt es sich
um keine Freeware. Die Rechte an der Schrift werden von der | Professor Paul Renner Erben
GbR" verwaltet und die Vermarktung erfolgt iiber Linotype. Mit einem Preis von knapp € 50,-
pro Schnitt und etwa € 500,- flir das gesamte Schriftenpaket. Und mdchte man die Schrift in
eine PDF Datei einbinden, so kostet eine 1 Jahres Lizenz stolze € 965,98. Damit ist wohl Klar,
dass es sich flir ein Magazin wie uns nicht rechnet diese Schrift zu verwenden.

Wer dennoch nicht auf die Schrift verzichten kann, dem sei die Verwendung von Futura PT als
Alternative empfohlen. Zwar handelt es sich auch dabei um keine kostenlose Schrift, wer aber
- wie wir - ein Adobe Abo besitzt, der hat diese Schrift im Abonnement enthalten. Sie ist der
original Futura sehr dhnlich und verfuigt Giber einen erweiterten Zeichensatz.



https://www.fontshop.com/families/linotype-futura/buy
https://www.fontshop.com/families/linotype-futura/buy
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Die Schrift ist ein klein wenig zarter als die Futura, aber unserer Meinung nach - zumindest
wenn man sie liber Adobe lizenziert hat - eine gute und preisgiinstige Alternative. Und aufgrund
des umfangreicheren Zeichensatzes ist es unserer Meinung nach auch die bessere Variante.

Was unsere Romanschreiberin Claudia natiirlich auch brennend interessierte, war, welche
Schrift fiir die Briefe und Botschaften in Skyrim verwendet wird. Ehrlich, das war gar nicht so
einfach herauszufinden und natiirlich waren wir kein bisschen {iberrascht, dass es sich auch
dabei um eine kommerzielle Schrift handelt - namlich um die Schrift ITC Viner Hand. Mit
einem Preis von € 32,99 ist sie aber geradezu ein Geschenk, wenn man sie mit anderen
Schriften vergleicht.

Uber die Lesbarkeit der Schrift kann man jetzt sehr geteilter Meinung sein, aber sie gibt
Nachrichten in der Rollenspielrunde doch einen gewissen Touch und passt sehr gut in die Welt
von Skyrim.
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Quelle: Fonts.com < der Link fiihrt zu einer Kaufseite

So mancher wird sich jetzt vielleicht fragen weshalb die Zeichentabellen von Futura
Condensed und ITC Viner Hand als Grafiken eingefiigt wurden. Eben genau aus den bereits
erwdhnten Grinden - eine Lizenz zur Einbindung der Schriften in elektronische Medien
konnen wir uns einfach nicht leisten.

Eine letzte Frage - und die kam auch von Claudia - war, welche Schrift in der Mod ,,Nordic UT“
verwendet wird. Man kdnnte meinen, dass sie wahrend der letzten Tage verlernt hat wie man
Google oder dhnliche Suchmaschinen verwendet. Langer Rede kurzer Sinn - die Schrift tragt
den Namen Sovngarde und kann auf NexusMods kostenlos herunter geladen werden. Mochte
man die Schrift in Windows/Mac oder wo auch immer verwenden, so sollte man darauf achten
die Desktop Version zu wahlen. Alle anderen Varianten sind nur fiir die Verwendung in Skyrim
vorgesehen.

(1



https://www.fonts.com/de/font/itc/itc-viner-hand
https://www.fonts.com/de/font/itc/itc-viner-hand
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/386?tab=files
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Quelle: NexusMods ¢« der Link fiihrt zur Downloadseite

Vorweg... Sovngarde ist eine sehr klein gehaltene Schrift. Statt der, in unserer Vorschau
Uiblichen, Schriftgrée von 16 bis 18 Punkt, mussten wir hier 24 Punkt auswahlen um in etwa
die gleiche GroRe zu erreichen. Was uns ein wenig Uiberrascht hat war der Umstand, dass die
Schrift Westeuropdische Sprachen, Polnisch und Russisch unterstiitzt, aber kein Tschechisch
oder Ungarisch. Auch Wahrungszeichen ($,€, £,..) oder Sonderzeichen wie ,,§“ sucht man
vergeblich. Meist werden diese Zeichen durch ein ¢ ersetzt...

So! Das war es fiir die Schriften in dieser Ausgabe des , Dungeon Explorer*. Natiirlich tauchen
im Spiel noch eine Vielzahl an Symbolschriften auf, aber die wiirden jetzt - zumindest den
Rahmen dieser Ausgabe - sprengen. Hoffentlich konnten wir mit dieser Auflistung ein klein
wenig helfen und wiischen euch viel Spaf3 mit den ,,Schriften von Skyrim*.
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Die Veroffentlichung des nachsten Updates fiir Dungeon Alchemist - Treasury - riickt langsam
in greifbare Nahe und natiirlich werden wir uns in unserer nachsten Ausgabe diesem Update
widmen. Wie immer sehen die neuen Objekte (Vorschaubild) einfach umwerfend aus, aber
seien wir mal ehrlich. Ist das wirklich was die Dungeon Explorer wollen? Goldene Biirsten und
Haarspangen...? Oder doch lieber die saftigen Wiirste?

Also wir entscheiden uns einstimmig - selbst unsere Veganerin - fiir die saftigen Wirste.
Hoffentlich wird es auch , hdangende Wiirste* geben. Wieso lacht Claudia jetzt so seltsam? Also
ich finde ,,hangende Wurst nicht halb so schlimm wie , Schwanzus Longus‘ aus dem Leben
des Brian. Wie die Bilder vermuten lassen,
wird der Schwerpunkt des Updates aber
wirklich auf glitzernden Dingen liegen.
Gerlichten zur Folge soll auch an der Option
gearbeitet werden eigene Objekte zu
importieren. Auf einer Seite natiirlich eine
tolle Option, aber es ist zu befiirchten, dass
die Qualitat darunter leiden wird.

Was wirdet ihr euch als Update fiir den
Dungeon Alchemist wiinschen? Ganz hoch
im Kurs stehen bei uns Gebaude in Top-
Down Ansicht, damit wird den Alchemist
auch zum Erstellen von Landkarten verwenden kénnen. Was haltet ihr von dieser Idee? Gebt
doch einfach eure Stimme dafiir ab, vielleicht geht unser Wunsch dadurch in Erfiillung...
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orauf haben wir uns da bloR eingelassen? Das war bei fast allen von uns der
erste Gedanke als wir den Dragon Map Maker das erste Mal verwendet haben.
Und wir missen leider sagen, dass dieses erste Mal fiir die meisten von uns
wohl auch das einzige Mal bleiben wird. Aber weshalb? Das Programm sieht
von der Qualitat der erstellten Karten und den Funktionen her doch sehr gut aus. Stimmt
schon! Aber um diese Ergebnisse zu erzielen muss man sich durch eine Benutzung kampfen,
die selbst den Level-Editor von Doom (DOS-Version) negativ in den Schatten stellt. Natirlich
kann man sich jetzt darauf berufen, dass es sich um eine , Early Access‘ Version handelt, aber
Besserung ist leider nicht in Sicht. Es ist wirklich Schade, dass ein an und fir sich gutes und
leistungsstarkes Programm durch die Benutzeroberfldche so versemmelt wurde...

Aber lasst uns ganz am Anfang beginnen...

Wir mochten eine alte Bard’s Tale Karte libertragen, daher wahlen wir die
Grofle 22 x 22. Das schien in den 1980’er Jahren so eine magische Grof3e Q
gewesen zu sein, denn fast alle RPG Programme nutzen diese Groe. Hatte |{a]
auch so seine Vorteile, denn wir mussten die Karten ja damals noch von Hand 2
zeichnen und wenn eine Karte plotzlich nicht 22 x 22 war, wusste man das
irgendwo ein Fehler unterlaufen sein musste.
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Sieht schon ein wenig spartanisch aus, nicht wahr? Ok - 22 x 22 gewdhlt, , Create New Map*
gedriickt und dann...
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Haben wir auf einem 28 Bildschirm eine winzig kleine Arbeitsfldche, die es jetzt mal zu
vergrofern gilt. Tja... Ein , Fit to Screen* oder auch nur eine simple , Lupe‘ suchten wir
vergeblich. Also ging die Suche los...Versuchen wir es mal mit den tiblichen Verdachtigen -
STRG+ und STRG- haben sich da in der Praxis ja schon bewdhrt - hier aber nicht. In
Kombination mit der ALT Taste brachte es auch keinen Erfolg. Also driicken wir F1 fir die
Hilfe, aber die kommt auch nicht. Sorry Leute, aber das ist Standard! Hier muss man mit der
Maus auf das Wort ,,HELP‘ oben in der Mitte klicken.

Hier erfahrt man dann, dass man die SPACE (oder linke ALT) Taste halten muss und zur
gleichen Zeit am Mausrad drehen um zu zoomen. Nicht ganz der Standard und ein wenig
gewohnungsbediirftig (das hatte man wirklich systemkonformer 16sen konnen), aber damit
kann man leben. Das Online-Tool Inkarnate wird auf dhnliche Weise bedient, aber das ist auch
ein Online-Tool, wo die Abfragemoglichkeiten des Maus- oder Tastatur-Status doch ein
wenig eingeschrankt.Wir haben nun also die Arbeitsflache vergroflert und beginnen unsere
ersten Mauern zu ziehen - das Werkzeug dazu findet man in den Edge-Tools.
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An dieser Stelle sei jetzt fairerweise angemerkt, dass das platzieren von Wanden wirklich sehr
leicht von der Hand geht und wir in weniger als 15 Minuten damit fertig waren die
Handzeichnung von Mike in das Programm zu Ubertragen. Jetzt wollten wir doch einmal

sehen wie unser halbfertiger Dungeon im , Beauty-Mode* aussieht und driicken auf die
Schaltfldache ,,Change Mode*“...

...aber alles was wir zu sehen bekommen ist
ein graues Quadrat. Was zur Holle! Also
bemiihen wir wieder die Hilfe und... Aha!
Um Anderungen vom Entwurfsmodus in
den ,,Beauty-Mode" zu iibernehmen muss
man die Schaltflache ,Update® driicken.
Wir dachten eigentlich, dass es sich dabei
um eine Funktion handelt um nach nétigen
Programm-Updates zu suchen. Ein Klick
auf Update - und siehe da - plétzlich hat unser Dungeon Wande und die sehen - wenn man
den geringen Aufwand beriicksichtigt - gar nicht mal so schlecht aus. Also machen wir uns
jetzt mal an die Tiiren, die genauso wie Mauern gezeichnet werden...
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Auch die Tiren gehen recht ziigig von der Hand, aber hier merken wir eine Schwache des
Programmes. Es versucht namlich fiir uns zu denken und das geht in diesem Fall nicht gut
aus. Platziert man namlich zwei Tiiren nebeneinander, ohne das eine Trennwand dazwischen
ist, dann macht das Programm aus den zwei Tiiren so eine Art grole Tilre, was hier aber nicht
gewollt ist. Des weiteren ist das Angebot an Tiiren nicht gerade sehr umfangreich, was es sehr
schwierig machte Geheimtiiren darzustellen. Wir haben uns entschieden Gittertiiren als
Geheimtiiren zu verwenden, allerdings sind diese im fertig gerenderten Bild kaum zu
erkennen, wie ihr auf der ndchsten Seite sehen konnt.

Auch haben wir keine Objekte oder Ahnliches gefunden um Fallen, Antimagiefelder,
, Spinner‘ oder Dunkelheit darzustellen. Bei der Dunkelheit konnten wir uns noch mit einer
beinahe schwarzen Bodentextur behelfen - fiir den Rest mussten wir (wie auch schon zur Zeit
als wir noch mit Papier und Bleistift gearbeitet haben) zu Buchstaben greifen. Da das Programm
aber auch dafiir keine Funktion hat, mussten wir das nach dem Rendern mit einer Bild-
bearbeitung bewerkstelligen, was uns nach kurzer Zeit einfach keinen Spaf3 bereitete. Auch
haben wir keine Funktion fiir einen (Pseudo) 3D Render gefunden - die Karte wird also immer
in komplett , flacher Variante exportiert. Ob dies vielleicht beim Erstellen von Landkarten
vorteilhaft sein kann wird unser zweiter Test in einer der ndchsten Ausgaben zeigen.
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Ehrlich gesagt, erreichen wir mit Dungeon Alchemist deutlich bessere Ergebnisse in der
gleichen Zeit. Fiir das, was Dragon Map Maker abliefert ist das Programm im , Early Access“
einfach zu teuer. Aber das Programm hat es zumindest geschafft, dass wir ihm eine weitere
Chance geben - manche haben nicht mal das geschafft.




1

4 ’ A I i oy et L
= =y Lo mg g
k -
=

L e | T

ENNEEeN

Dieses Bild zeigt iibrigens die Ausgabe als , Printer Friendly" Version. Was man sich dabei
wohl gedacht hat? Wir werden es wahrscheinlich nie in Erfahrung bringen kénnen. Die Wande
sind so gut wie unsichtbar, die Dunkelheit ist vollig verschwunden aber dafiir sind die
geheimen Tiiren ganz deutlich zu erkennen. Das ist definitiv ein ,,Setzen! Nicht geniigend!
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WAS KOMMT NOCH ?

In der ndchsten Ausgabe werden wir uns in erster Linie mit dem neuen Update des Dungeon
Alchemist befassen, aber euch auch zwei der gewaltigsten Skyrim Mods - namlich Bruma und
Dragonborn Legacy - vorstellen. Jede dieser Mods ist so umfangreich, dass man ihr ohne
Probleme eine ganze Ausgabe widmen konnte.

Was natirlich auch in der nachsten Ausgabe nicht fehlen wird sind weitere Schriften und
deren Downloadquellen..

Allen, die es bis jetzt verabsdaumt haben, ist die Jubildumsausgabe
des ,,Amazonen Kuriers“ wirklich zu empfehlen. Auf {iber 100 Seiten
stellen wir euch viele neue Produkte vor, zeigen euch mit welchen
Computerspielen unsere Fantasy-Sucht in Verbindung steht und
Claudia lasst erstmals jemanden - namlich uns alle - lesen, was
sie im letzten Urlaub fiir einen Roman geschrieben hat
Abhdngig von Anzahl und Riickmeldungen der Leserinnen und
Leser ist vielleicht sogar geplant, den Roman aus dem Kurier
auszugliedern und in Uiberarbeiteter, erweiterter Fassung als
Download anzubieten. Claudia und Christian sind tbrigens
fiir jede Unterstiitzung, den Roman betreffend, dankbar. Wie
konnt ihr die beiden unterstiitzen? Schickt ihnen etwas zu Knabbern! Ein kleiner Scherz. Aber
lasst sie doch einfach ganz ehrlich wissen was ihr davon haltet, was ihr vielleicht anders oder
besser machen wirdet. Jede sachliche Kritik ist gerne willkommen...

Wir sehen uns hoffentlich gesund zur ersten Ausgabe!

Eure Dungeon Explorer

Peterw, Chuistian

und

Raobert
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Auf Wunsch einiger Leserinnen und Leser werden wir unsere Ausgaben in Zukunft um eine Link-
Liste im Anhang erweitern. Hier werden noch einmal die wichtigsten Links aus dem Magazin
aufgelistet und gegebenenfalls erganzt.

~ SKYRIM MODS

Flower Girls SE - Shadowmans NPCs

Tundra Homestead - Ilinalta Lake Lodge - Riverwood Keep - Build Your Noble House

(2 FONT LINKS E,

Cyrodiil - Futura Condensed - Futura PT - ITC Viner Hand - Sovngarde

@ MAP MAKER SOFTWARE B
=== s

Dungeon Alchemist - Dragon Map Maker
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